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Ñ Este mes es especial por muchas razones: Naruto está de aniversario 
¿1 (ya han pasado 10 años desde que lo creó el mangaka Mashashi 
| Kishimoto), estrenamos un divertidísimo cómic, te contamos lo último 
EN NA Y | sobre HARRY POTTER, GORMITI, los videojuegos más molones... Y como 


1 | sabemos que te encanta dibujar, te regalamos Dibuja MANGA, un libro 

k .) con los mejores consejos y trucos. Además, te avanzamos el primer 

4 manga protagonizado por Link, uno de los personajes más famosos 
del mundo de los videojuegos: THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME. 
¡Hala, a disfrutar del otoño! 
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O EL NOTICIERO ESCUELA DE MANGA 
(O) EL MANDO 53) LA CLASE DEL MAESTRO PICOSSO 
(O TELE X UN TUBO (ÉS) TUERCAS Y COLORES 
NARUTO CUMPLE 10 AÑOS (3) COPIALO 
LUNA NUEVA (E) DIBUHORÓSCOPO 
CUENTO DE NAVIDAD (3) DIRECCIONES QUE MOLON 
GORMITI (E) EL CÓMIC DEL LECTOR 
NUEVO CÓMIC (O CLub piBuS 


EL RINCÓN DEL MAGO () DIBUTIENDA 
(22) PERSONAJE DEL MES: LINK 7D) 
E) COMICMANÍA Y LIBROMANÍA 
E) DVD CLUB 
DIBUGAME 
) DIBUMANGA 
SECRETOS DEL MANGA 


CO CAPUCHONCITA 


Javier Esplla 
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(7) LOS PEQUEÑOS DIABLOS 


Olivier Dutto NBA 2K 
(0) MINIMONSTERS ARTEMIS FOWL 
David Ramírez 
(14) PÍO, PÍO... ¡CUAK! NOCHE EN EL MUSEO 2 
Lapuss, Baba 8. Tartuff KID PADDLE 
(19) JUANDE SASTRE Y SUS COLEGAS MINI NINJAS 
Steve Baker 
DINOKID DRAWN TO LIFE 2 
David Ramírez 
SCRIBBLENAUTS 
É%) PINCOCHO 
Javier Esplla 
6) KID PADDLE 
Midam 
(67) ZUMBAOS 


Juan Carlos Bonache 
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Guión y dibujo: 


Microsoft, Blue Dragon, Xbox 360 and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies. 


O 2009 - GIOCHI PREZIOSI —- MARATHON 


8 2002 Mashashi Kishimoto 


Based on the Xbox 360 game "BLUE DRAGON" published by Microsoft 
O 1998 Nintendo 


0 BLUE DRAGON PROJECT/TV TOKYO 


TM 8. O 2009 Cartoon Network 


LA BRUJA GLOTONA 


Dulces fabricados en 
hornos de piedra 


La vieja Molly nunca 
llegó a entender el fracaso 
de su negocio. 


Guión y dibujo: 


¿HAS VISTO ESO, N 
MAQUINETO? EL 
CHIVATAZO DE MINA 
ERA AUTÉNTICO. HOY 
ES NUESTRO DÍA DE 


BUENO, PUES YA 
ESTÁ LISTA LA TARTA 
PARA EL CONCURSO 
DE PASTELES CASEROS 
DE DIBUPOLIS. 


LA DEJARÉ 
AQUÍ PARA QUE SE 
ACABE DE ENFRIAR 
MIENTRAS LIMPIO LA 
COCINA. 


¡VAYAMOS A 
POR ELLA! 


ESTA NO SE 
ME VA A ESCAPAR 
SIN ECHARLE UN 


¡TiPE... PERO ( 


NI SE TE OCURRA 
TOCAR ESA TARTA, 


DIBUBOBO. YO LA VI 
PRIMERO. OS DIJE QUE ERA UN 


PLAN PERFECTO, CHICOS. 
SOLO HABÍA QUE LANZAR 
EL ANZUELO Y ESPERAR EL 
MOMENTO ADECUADO. 
MIT 


¡JA! LO LLEVAS 
CLARO Sl PIENSAS QUE 
VOY A RENUNCIAR A 
UNA DE LAS FAMOSAS 


A a a 
DE BROCHI. 


¿EH? 


¡¿PERO DÓNDE 
ESTÁ LA TARTA?! 


PUES YA OS 
ESTÁIS PONIENDO 
EL DELANTAL Y 
AYUDÁNDOME A 
HACER OTRA, 
LADRONES. 


'APARTIR DEL 17 DE NOVIEMBRE 
| 


SÓLO EN CINES Aaa 


ANIMATOR 


PLANET 51” o 


HA Y UNO CON CADA MENÚ DIVERKING 


HUMANIAC 
PLANET 51 


CHUCK 
'MULTI-CARAS 


ROVER 
EXPLORADOR 


y 


PROYECTOR 
UNIVERSAL 
PLANET 51 


burgerking.es 
El tamaño de los juguetes no es el real. Un juguete con cada menú Diverking. Promoción válida hasta el 14/12/09 o hasta agotar existencias. 804.800 unidades disponibles en España, Gibraltar y Andorra. Coste del JUQUAlS MEMO A A PO OS mens: 
Para más información del juguete mirar la bolsa. BK'" Fresh Apple Fries no disponible en los restaurantes Burger King de Islas Canarias. Consulta tu restaurante Burger King. BURGER KING y el Logo Circular son marcas registradas de Burger King Corporation. 
(2009 Burger King Corporation. Todos los derechos reservados 92009 llion Animation Studios, Handmade Films International 8 A3 Films. All Right Reserved. 
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| Las noticias más frescas de la redacción de ¡Disus! Núm.114 | 


| Exposición des Tsubasa:= 
superhéroes Reservoir Chrol cle 


Todavía puedes visitar Si eres fan de TSUBASA 
en el Museo de las Cien- RESERVOIR CHRONICLE, que 
cias Príncipe Felipe (Va- sepas que en Japón acaba 
lencia) una exposición de editarse el tomo 28, que 
en la que los protas son será el último de este 
superhéroes. La expo manga. A las CLAMP les 
se llama Marvel Super- encanta acabar sus obras 
héroes, y en ella podrás con finales dramáticos, así 
descubrir los secretos que estamos ansiosos por 
de Spiderman, Hulk, la enterarnos de cómo finali- 
Patrulla X... a través de za esta historia. 


A talleres, experimentos, juegos y mucho más. ¡No te la AAA AÑ 


b FESTIVAL SITGES 


A principios de octubre se 
celebró el Festival de Cine 
Fantástico de Sitges. Como 
todos los años, en este festi- 
val hay pelis que dan mucho 
miedo, pero nosotros nos 
quedamos con la presenta- 
ción de LUNA NUEVA y con la 
sección de animación, y es 
que las pelis que se proyecta- 
ron eran una pasada: MI veci- 
No ToTORO, THE SeEcrReT or KELLS, OBLIVION ISLAND: 
HARUKA AND THE MAGIC MIRROR... 
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Si te mola hacer muñecos con plastilina, toma nota 
porque muy pronto podrás conseguir este nuevo 
juguete. Se trata de un juego que incluye una plas- 
tilina especial (es muy moldeable, y 
24 horas después de 
haberla abierto se 


a endurece), y un kit (2 


Ñ o ias 
OTONO2009 Jet 
mm | | 


personajes  raritos. 
¡Pon a prueba tu crea- 
tividad! 


E E o IR a 


ZUWAKRID 7 ; 
028-879:227 '.: - 


Do] 
1-422-983 * 


FLORAMI 
512-139-319 


e 
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739-088-169 )  465-149-303 


WWW. | www.pegi.info | | www.pegi.info | 


¡EVOCUCIONABAS. TL ww 


.SPECTROBESDIGATHON. ES RS bind 


La esponja más divertida de la tele . Jake Long es el prota de una de 
se sube a lo más alto de nuestro las series más molonas de la tele. 
ranking. ¡Con Bob no hay quien ¿Te imaginas ser como Jake? 
pueda parar de reírse! ] ¡Convertirse en dragón de vez en 
cuando tiene que ser guay! 
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Envíanos un mail a revistadibusnormaeditorial.com con el asunto “mi serie prefe” 
y cuéntanos cuál es tu serie de dibujos preferida y por qué te gusta tanto. Los mejores 
mails serán publicados en las páginas de lo revista. Venga, dibucolega, no seas vago 
¡estamos ansiosos por enterarnos de tus dibusugerencias! 


O MC Productions — Dutto. 


Guión y dibujo: Color: 


SÍ, PRIMERO HA TIRADO EL JARRÓN AL 
SUELO, Y LUEGO ME HA DICHO: ¡EH, MICROBIO, 
AHORA TE VAS A ENTERAR DE LO QUE ES UN 


¿ENTONCES CÓMO ¡HUY, MICROBIO! 
¡QUÉ BIEN LO ESTÁS 
HACIENDO! 


HORA QUE TU HERMANA OYE, ¿MAMÁ 

ESTA ABAJO PINTANDO QUÉ TE HA DICHO, QUE 
TIENES QUE LIMPIAR LA 
CASA DURANTE UNO O 


DOS MESES? ES QUE 


Dibucolega, ¿sabías que 
desde mediados de octubre 
puedes ver en los canales 
autonómicos la serie BLue 
Dracon? ¡Acción, aventuras y po 
personajes espectaculares! EMISIÓN? | 


TO NBEVO DE ARIRAEFORIVAMA ES 


El gran sueño de Shu, un chico que no para quieto ni un segundo, es convertirse en maestro de caballeros. Algo difícil, 
teniendo en cuenta que vive en una aldea perdida en la que nunca pasa nada. Pero un día aparece en su poblada un le- 
gendario guerrero, y para llamar su atención, a Shu no se le ocurre otra cosa mejor que atacar a 
todos los desconocidos. Claro que en lugar de encontrarse con un maestro de caballeros, 
Shu se “tropieza” con Zola, una misteriosa guerrera que está reclutando a usuarios PA 
de Sombras para detener al malvado rey Nené. Nada más conocer a Shu, Zola se da 
cuenta del gran potencial oculto que tiene. Y es que de pronto 
y sin haber entrenado nunca, Shu es capaz de desplegar la 
poderosa Sombra Blue Dragon. 
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Es una experimentada 
guerrera que viaja por el 
mundo en busca de los 
CA descendientes de los siete 
HEN guerreros de la luz (la Única 
forma de detener al malvado 
rey Nené). Zola es tranquila, 
distante y misteriosa, y su 
Sombra es Vampiro. 


Es el malo de la 
serie, y está dispuesto 
a conquistar el mundo 


ste. 
cueste lo que Cue : 
sae «RP - 


Es una poderosa Sombra 
a la que no le gusta nada de 
tener que obedecer a sh pa e 
o o aná de Blue 
a es casi tan grande 
como su orgullo. 


BLuE DRAGON 
Hironobu Sakaguchi 


FINAL FANTAS Akira Toriyama 


AGON BaLL y Dr. SLumP 


Cuando Shu se empeña en conseguir algo, 
a nada ni nadie puede hacerle cambiar de 
E opinión. Su carácter obstinado, ho- 
MM — nesto e impetuoso hace que él y ss eS 

amigos se enfrenten a menudo a situa- ás 
ciones peligrosas, pero con la ayuda 
AN de Blue Dragon puede afrontar 
ho cualquier reto. A 


Ben 10: ALIEN FORCE 


Ben 0 
pá Tennyson EMISIÓN! 4 
) De lunes a viernes a 
las 17:50h. 
¿(CIA 


A Ben Tennyson su Omnitrix (un potente y valioso aliado que le permite adoptar diferentes 
formas alienígenas) le ha provocado más de un dolor de cabeza. Y es que desde que lo 
encontró no se ha podido separar de él, o sea, que ha tenido que enfrentarse a un montón 
de seres empeñados en hacer el mal. De hecho, para deshacerse del Omnitrix es necesario 
utilizar una máquina especial o, en último extremo, cortarse el brazo (pero esto Ñ 
último no mola nada, claro). Como bien sabes, el Omnitrix le permite ¿a 
adoptar una forma alienígena durante unos 10 minutos. Cuando está 
a punto de desactivarse, emite una luz verde parpadeante que significa que Ben volverá a su 
estado normal. Para sacar más fuerza y funcionalidades del Omnitrix, el prota necesitará unos 
conocimientos especiales que irá adquiriendo con la experiencia. Y es que los poderes de los 10 
nuevos alienígenas de Ben son la caña: absorber ataques con láser (como Megacroma), adherencia 
absoluta a cualquier superficie (una de las capacidades de Mono Araña), viajar a través 
del agua y del aire a una velocidad superior a la del sonido (pan comido para Turbo 
Raya), los potentísimos campos de fuerza que genera Cerebro... 


Los villanos más malvados que te puedas imaginar se han asociado para provocar 
el caos. Y es que la ciudad de Metrotown está llena de héroes y villanos que se 
pasan el día luchando por la supremacía global. ¡Pero la Liga de Villanos es un tan- 
to especialita! Y es que aunque solo piensen en hacer el mal, estos villanos no tienen 
habilidades, ni poderes, ni presupuesto... iy todos sus planes acaban saliendo mal! Algo 
bastante comprensible porque sus planes son de lo peor, su idea de un plan malvado es 
organizar una barbacoa en el jardín... iy no invitar a nadie! Los miembros de la Liga 
de los Supervillanos son Voltar, su diminuto líder; el Doktor Frogg, el único listo aun- 

: que la mala suerte le impide actuar; Red Menace, JN 
un portento de fuerza física que prefiere de- EMISIÓN" 
dicarse a la jardinería; y Doomageddon, un » 

“perro del infierno”. E 


De lunes a viernes a las 19.35h, y 
2 fines de semana a las 10.00h. 


e 


” e 
¡NO VOY A COMER ¿TE VAS A ACABAR ESA 
NADA MÁS DE ESTE su MANZANA? ) 
VERTEDERO! y 
A» WÚL Y 


PAPÁ NOS 
LLAMA. 


¡QUIERE QUE Le AYUDEMOS | ME DO LOS ¿PARA QUÉ ME ¡JII, III! AQUÍ 
A CLASIFICAR Y SEPARAR LA PLÁSTICOS! ¿CM LABÉls TRAÍDO TENDRÁS QUE PASAR 
o A ESTA CLOACA, UNA PRUEBA PARA 


— ze MORTY? ENTRAR EN NUESTRA 
E a PANDILLA. 


¿PRODUCTOS VERTEDERO... MIEDÓOOOPOLIS... 


USARÁS ESO, TENDRÁS QUE ¡¿QUÉ?! ¡¿TODO RECUERDA QUE TENGO 
VÍCTOR. DEJAR EL EL VERTEDERO?! UN BILLETE PARA IA 
DE LIMPIEZA? ¡LIMPIO! 


PARA PASAR LA PRUEBA ¡Jú, JU! ESPERO 
DEBERÁS PONERTE QUE REALCE MI BELLEZA 
UN TRAJE HECHO 


O dibus 


¡AGÁRRATE A LA NAVIDAD! 


Me 5 (A CHRISTMAS CAROL) 
rei sn 8 ] 


EN LOS MEJORES CINES 
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www.disney.es/cuentodenavidad 


ODisney Enterprises, Inc 


02002 Mashashi Kishimoto 


CJ] JARUDVS 


Después de Dracon BaLL, Naruto es el 
manganime más famoso de todos los 
tiempos. Y es que cuando Masashi 
Kishimoto comenzó a dibujar la histo- 
ria de Naruto en el año 1999, nadie se es- 


aprendiz de ninja fueran a llegar tan lejos de: a | 


peraba que las andanzas de este joven 

Y es que se han publicado 47 tomos (43 
en España) y la historia sigue, el anime 
tiene más de 330 episodios, además hay 
Es seis pelis y cuatro OVAS (capítulos espe- 
ciales del anime que no se han emitido nun- 

ca por la tele). Para que te hagas una idea á 

se han vendido más de 100 millones de 
copias de Naruto en todo el mundo, o y / 


sea, iuna barbaridad! 


MAGASIN! 


ristimoro E 


. Al creador de NARUTO le apasiona 
el manganime. Cuando era pequeño solía ver 
Dorazmon, DRAGON BALL Y Dr. SLumP con Su 
hermano gemelo (el autor del manga 666 
Satan). Pero todo cambió cuando empezó 
a leer la revista SHONEN Juve (una revista 
japonesa en la que se publican Un montón : 
de mangas: One Piece, BLEACH, NARUTO...) — [MN A EMISIÓN ys] 
cuando empezó a seguir las andanzas de [MM : 
Goku en DracoN BALL, Y cuando vio la peli 
Axira. Kishimoto estudió en una escuela de 
dibujo para mejorar su técnica, pero al poco 
tiempo lo dejó para dedicarse al manga al 
100%. Kishimoto envió un par de mangas 
a la revista SHONEN Juwr pero se los 
rechazaron. Aun así, Masashi Kishimoto no 
perdió la ilusión y siguió trabajando hasta 
que por fin se le ocurrió la idea de dibujar 
la historia de un joven aprendiz ninja... 
¡Y el resto es historia! 


== es Y Por ¡Dieus! 
Fijate en A 
5 SS la evolución,de > 


Naruto, la imagen 


Y de la izquierda 
h corresponde al primeg 
anime, y la de la 
iderecha a Naruro 
SHIPPUDEN. 
ET 


NARUTO 
ar RNTME 


o 
Una de las claves de este manganime son los NARUTO 
combates y técnicas ninja que caracterizan a los  SWIPPUDEN 
personajes. En el caso concreto de Naruto, como ya 
deberías saber, tiene al Zorro demonio de las 9 colas 
sellado en su interior. Gracias a esto, puede acceder 
a grandes reservas de chakra y desarrollar 
habilidades ninja poco comunes en la gente 
de su edad. Entre otras cosas, Naruto puede 
multiplicarse a sí mismo (es una de las técnicas 
más potentes y peligrosas que puede utilizar un ninja). 
También controla el rasengan, una complicadísima técnica 
que consiste en acumular una gran cantidad de chakra en la palma de 
la mano haciéndola girar hasta crear una esfera. Si se usa el rasengan 
sobre algo sólido puede abrir un gran agujero, aunque el rasengan 
suele utilizarse para luchar contra enemigos: además de hacerlos salir 
por los aires, les provoca grandes heridas... 


CST 


l yA ..los manganimes preferidos de Masashi Kishimoto 
son: Dracon BaLL, Akira, One Piece, Y GHOST 1N THE SHELL? 


SS 


4 á 
JA. ...al creador de Naruto le chifla el ramen? 


e Y. naruto” es un ingrediente del ramen, en concreto se 
- trata de una pastilla de pescado blanca con una espiral rosa? 


4. ...Kishimoto siempre ha sido muy perfeccionista, nota enseguida 
o los errores en los dibujos de otras personas y les enseña cómo 
. hacerlos de la forma correcta? 


MA ...el hermano gemelo de Mashasi Kishimoto 
también es mangaka, y que su obra más 
conocida se llama 666 Satan? 


..€n Japón se ha lanzado una colección de 
- sellos de Naruto SHIPPUDEN? 
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Choco Krispies 


coleccionables para que descubras los conti nentes 
Puedes encontrar tu código en el interior de los paquetes, introducirlo en: 


www.descubreelmundoconcoco.es 
y descargarte los juegos a tu PC. 


Descargas activas desde el 1 de octubre de 2009 hasta el 31 de marzo de 2010. 


/ 


Reportaje 


La novela 
en la que está 
basada esta 
peli se publicó 
por primera vez 
en diciembre de 


101843. ¡Hace más 


de 150 años! 


1 
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18 DE NOVIEMBRE 


CREPOSCULO Luna Nueva 


Si viste la primera peli, ya sabrás que los protas, Bella 
Edward, mantienen una relación un poco complicada. A 

bastante comprensible cuando él es un e con 
capacidad de leer todé s le - 


poner en peligro a 1 su ica, :, EXivard decide terminar. 
relación, y se marcha de Forks junto a su familia 

ro, tras la ruptura la prota está terriblemente triste y 
solo encuentra consuelo en su fiel amigo Jacob Black 
Pero este ERIóN Pp al e a Ear! un secre- 


Disuep 


rd 


(A CHRISTMAS CAROL) 


¿Te gustan los cuemos? ¿Las 
historias con ua final) feliz? Pues mo 
te piedes Cuaro ee mamon, la lima 

peñ de amación de Mísaey, 


Una NAVIDAD 
DIFERENTE 


Ebenezer Scrooge es el prota de esta histo- 

ria navideña. El señor Scrooge no tiene muy 

buen carácter que digamos, y empieza las 

fiestas de Navidad gritando a su fiel secretario y a su sobri- 

no. Pero este año las cosas van a cambiar, porque el señor 

Scrooge recibirá la visita de tres fantasmas: el de las Navi=- 

dades pasadas, el de las presentes y el de las futuras. Los 

tres espíritus tienen como misión llevar de “viaje” al señor 

Scrooge para abrirle los ojos y enseñarle las verdades que le 

rodean y no quiere reconocer. Al prota no le quedará más re- 

medio que abrir su corazón, antes de que sea demasiado tarde, 
para poder deshacer todas las maldades que ha hecho. 


ESTRENO: 2 
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Por ¡Disus! 


/EL RETORNO DE LOS SEÑORES DE LA NATURALELA 


GoRMITI 


EL VIDEO.SUEGO 


Sitodavía no te has enterado, toma nota, dibucolega, porque 

tenemos un notición: el año que viene saldrá el videojuego 

de Gormiti para DS y Wii. El juego está basado en la serie 

de dibujos animados Gormrti: EL RETORNO DE LOS SEÑORES DE 

LA NATURALEZA (que ya se está emitiendo en nuestro país). 

El videojuego incorpora muchos elementos de la serie: 

personajes, escenarios... Y, al igual que en los dibujos 

animados, los jugadores tendrán que enfrentarse a los 

malvados Gormiti del volcán. Eso sí, contarán con un 

gran número de aliados potenciales, alos que tendrán que 

convencer para conseguir su ayuda y su valiosa información 

durante el camino hacia la guarida de Magmion. Además, en el juego 
hay puzles y un montón de obstáculos que habrá que sortear. 


lan Vaina TN 


JuANDE SASTRE Y SUS COLEGAS 


mm 


y Para Juande Sastre, Pedro Espinoso y Gili Deluxe, los protas de nuestro nuevo cómic, la 
vida es una aventura extremadamente divertida. Y es que estos tres granujillas, además 

A de ser superdivertidos, están como cabras. Se pasan el día planeando travesuras, 
persiguiendo a Zoe (la chica más guapa del barrio... ¡y la que más calaba- 

- zas les da!), o tratando de 

batir el récord de “la pa- 
tata volante", que con- 
siste en picar a Wagner 
(el malote del cole) para 
que les haga “volar” lo 
más lejos posible. ¡No te 
pierdas sus aventuras! 


LS 
y 
SY 


Aunque es un poco pasota, 
le encanta pasar el tiempo 
con sus amigos. A pesar 
de todo lo que pueda 
sucederles, Pedro siempre 
está de buen humor. 


Los cómics de 


Juande Sastre 
y" e ys colegas 


EZ GUAY 
CUANDO LOZ PA- 
DREZ ZE VAN El 
FIN DE ZEMANA. 


Guión y dibujo: Steve Baker 


¡PODEMOZ VER PELÍCULAZ, JUGAR A 
VIDEOJUEGOZ DE MAYOREZ Y PONERNOZ 4 1 
HAZTA ARRIBA DE sizcocHoz! A ¡AMIGOz, 
ZOMOZ... 


¡PODEMOZ IR. EN CALZON- 
ZILLOZ POR EL ZALÓN... 
«--LIBREZ) 


Y ZIN ¡EH E A TE RECUERDO QUE SEGUIMOS 


CALZONCILLOZ) AQuÍ, NOS VAMOS El FIN DE 


JUANDE]! > SEMANA QUE VIENE... 


a vie en slip - tome 1 
y Steve Baker 


All rights reserved 


atracciones basado en los libros y pelis de Harry Potter. 
Pues bien, nos hemos enterado de novedades... El parque * 
se abrirá durante la primavera del año 2010 y estará en | 

' Orlando (EE.UU). Además del castillo de Hogwarts, en este | 
* parque se podrán visitar un montón de lugares más: 


+ La tienda de bromas Zonko, llena de objetos raros como 
orejas extensibles, telescopios golpeadores y chivatosco- 
pios. 


* Honeydukes, la increíble tienda de dulces en la que habrá. y 
ranas de chocolates, y grageas de todos los sabores. 


* Las Tres Escobas y la taberna Cabeza de Puerco tendrán 
comida y bebidas, incluyendo cerveza de mantequilla y 
jugo de calabaza. 


| 
a 
+. La tienda de varitas Ollivanders. d 


e El Dragon Challenge, una montaña rusa increíblemente 
rápida que tiene muchos elementos del Torneo de los Tres 


Ds Magos, y el Flight of The Hippogriff, una "máquina" que 
fprimula el vuelo de un hipogrifo. 


PERSONAJE — PASARON 


HERMIONE GRANGER 


NUTRIA 


o ALBUS DUMBLEDORE FÉNIX 


PATRONUM 


J.K. Rowling es la creadora del universo 
de Harry Potter y, probablemente, la 
escritora más famosa del mundo. Si te 
gustan sus libros, que sepas que desde 
hace unos meses corren rumores de que 
J. K. Rowling está trabajando en una 
enciclopedia sobre el universo de Harry 
Potter. Aunque, como ya hemos dicho, 
son solo rumores... Lo que sí es cierto es 
que una famosa editorial americana está 
trabajando en un nuevo cómic basado en 
la vida de J.K. Rowling. ¡A ver si también 
llega a nuestro país! 


BienvenipOS AL MistTeERIO 


A A 


SR 
| A 19 ¿e 2 | ho 
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4 bacaciód | | 
Explora más de DISFRÁZATE - JUEGA CON QUIEN QUIERAS 
20 ESPELUZNANTES NIVELES con diversos trajes súper-poderosos para obtener gracias al modo cooperativo para dos 
a lo largo de cuatro diferentes misterios habilidades y armas Se jugadores 


1 Wi “veses. EA praystation.2 


SCOOBY-DOO! BIENVENIDOS AL MISTERIO software O 2009 WB Games Inc. Developed by Torus Games Pty Ltd. Uses Bink Video. Copyright O 1997-2009 by RAD Game Tools, Inc. “ «2” and PlayStation are registered 
trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. Trademarks are property of their respective owners. Nintendo DS and Wii are trademarks of Nintendo. All other trademarks and copyrights are the property 
of their respective owners, All rights reserved 


UY) SCOOBY-DOO and all related characters and elements are trademarks of and O Hanna-Barbera 


WB GAMES LOGO, WB SHIELD: 7" 8 O Warner Bros. Entertainment Inc 
(s09) 
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Link THE 


LEGEND OF 
A _ — 


Como ya deberías saber, este pequeño elfo rubito, con ojos claros y orejas 
amm ascacoiib da MR puntiagudas es el prota de todos los juegos de The LecenD or ZeLoa. Link 


cbtzrbmeatrr suo apareció por primera vez en 1986 y, contando el videojuego que está a . 

'arma]muy/especial/porquejes) punto de salir (The LecenD or ZeLDa: SpiRIT Tracks), ya van 15 aventuras 
hno A rotagonizadas por este pequeño gran héroe. dí 

mágica: ¡puede repeler ellmal 


MISIÓN: 


E] dir 25 


El reino de Hyrule, donde viven Link y el cesto e personajes Pe la saga, tk 
creado por tres poderosas diosas. Ellas son también las creadoras de la Trifuerza 
(representada por tres triángulos sagrados que encierran tres poderes: valor, sa- 
biduría y poder). La Trifuerza puede convertir en realidad los deseos de cualquiera 
que coloque sus manos sobre ella. Y para evitar que “los malos” se apoderasen de / 
la Trifuerza, las diosas crearon un lugar alejado para recluir a todos los que y 
amenazaban la paz de Hyrule. Aunque hay muchos seres malvados, el peor 
de todos en la saga de ZeLDaA sin duda es Ganondorf: un gran hechicero 
increíblemente fuerte que ha intentado varias veces reunir la Tri- 
fuerza y, con ella, conquistar el reino de Hyrule. ¡Peligro! 


» dá m4 41 
El yA 04 1 
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SS e ARSS A 
ORAR ón 


Enfelídibujo/de'lalizquierda/puedes 
vernlalrepresentación della MTrifuerza' 


¡F>3 72 Z2TME LEGEND Ot 


LDA 


MAA) OCARINA FE TIMI 


Ajpartiridelnoviembrenojte METES 
elímanga: 


AS 


www.zelda.com/universe/ 


ZELDA 
Leceno de Ridley Scoott Shigeru Miyamoto 
ZELDA 
ZELDA The Leceno 
F ZeLDA: OcARINA OF Time Zelda 


Mario, Bowser o Yoshi 


ASÍ QUE VUESTRO 
HIJO ES SONÁMBULO. 


¿Y OS DA MUCHOS 
PROBLEMAS? 


¿CAMINAS DORMIDO A 


TRANSFORMO EN DINOSAURIO, 
QUE ES LO MALO! 


PREPARA TU PINCOCHITO, VAMOS 
BALLESTA, PEQUEÑO. CON LAS PESAS QUE 
ES MARTES. ES MIÉRCOLES... 


ALTO AHÍ, ¿ME QUIERES EXPLICAR 


Say nuevo en esta zona, y me 


Buenas, ; 
a De ino”  Sustaria dialogar con usted acerca 
ORRIENDO DE UN LADO vecino. 9 st 
PARA OTRO? e sus prácticas con ballesta... 


¡OH! PARA NADA 
CONCRETO, SIR... y 


Guión y dibujo: 


, el videojuego de 
baloncesto más realista y espectacular! 
Mates imposibles, triples sobre la bocina, puro 
espectáculo en la mejor liga del mundo. 
¡Si quieres ganar uno de los 10 juegos 
que sorteamos, tendrás que dibujar! 


SORMERMEOS: 


DD PlayStation.Network 


nds ES marc: A 7 Soft: . To 

las demás marcas y marcas comerciales pertenecen a sus respectivos propietarios. Los distintivos de la NBA y de cada 
equipo de la NBA que se usan en este producto son marcas comerciales, diseños registrados o propiedades intelectuales 
de NBA Properties, Inc. y de los equipos de la NBA correspondientes y no se pueden usar, en su totalidad o en parte, sin 
permiso por escrito de NBA Properties, Inc. O 2009 NBA Properties, Inc. Todos los derechos reservados. “PlayStation”, 
“PLAYSTATION” y el logotipo de la familia 2" son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. 


pa ll - € - . Ñ a al al —_— ad La 
AAA 


¡Me lo pido! 


A 
A Se llama Sardina, es desobediente, traviesa y la sobrina 
del pirata espacial Mancha Amarilla. Supermusculman es 
su peor enemigo, porque de todos los niños desobedientes, 
4 A ella es la más peligrosa... ¿Te vas a perder sus aventuras? 
del eSpacio 


dá 


Los protas de este cómic son auténticos piratas (Lado, 

del espacio, y se llevan fatal con Supermuscul- Bi 
man, el insoportable Presidente-Dictador General 
del universo. Pero es que este Supermuscul- 
man es de lo que no hay, a él y a su ayudante el 


Doctor Krok no se les ha ocurrido nada mejor que idear 
ñ Lóvs a hablar? 


un maléfico plan para convertir a todos los niños del e 
espacio en criaturas inofensivas y obedientes. Por suerte, 
a Sardina y su mejor amigo Pegueño Lulú se les ha ocurri- 
do un montón de ideas para acabar 
con los planes de Supermusculman. 
Además, los protas contarán con la 
: a ayuda del capitán Mancha Amarilla, A "Ad 
Joann Sfar y E. Guibert A el pirata más enrollado del univer- A YA 
Planeta Junior pa / so, que se dedica a recoger a niños egos | 
“de los orfanatos ipara enseñarles a mr 
desobedecer! 
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Sifquieresisaberlo ¡todo 


VIAJE AL REINO DE LA FANTASÍ 
nojte pierdas estajweb: 
Wwwclubeeronimostiltontes)) QUE, PANTACIA 


En el reino de la Fantasía ha ocurrido algo extraño, 
¡alguien ha robado el último huevo de dragón de plata! 
Lo que significa que esta estirpe de dragones corre el peligro de desaparecer. Así 
” que Alice (la princesa de los dragones de plata) le pide a Geronimo Stilton que viaje 
al reino de Fantasía para ayudarla a resolver el problema. Juntos viajarán por 
iaa tendre o "trantarca a up "e o mae Abro allas, 


vil AL REINO D 
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O Sistema de combate táctico 
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¡0 Sube hasta el nivel 200 


O 2009 ANKAMA. Todos los derechos reservados 


Coraline poo es una niña de 11 años muy curiosa y aventur 
Acaba de trasladarse con sus padres a una nueva casa, y 
todo parece indicar que su nuevo hogar es “un rollo”. iPero 
se equivoca! Coraline descubre una puerta secreta dentro de 
su casa, y al cruzarla Coraline descubrirá otra versión de su 
vida. Una especie de realidad paralela mejor que su propi 
Vida. Los adultos, entre los que se encuentra su Otra Mi 
(una señora que es igual que la madre de Coraline pero qu 
- en lugar de ojos, tiene botones negros) son mucho más cariñosos 
A A ER le permiten todos los caprichos. Pero enseguida Coraline se 
. 22% | da cuenta de que ella no pertenece a ese Otro Mundo, y cuando 
su visita empieza a hacerse peligrosa y su Otra Madre 
. retenerla para siempre, Coraline tendrá que idear un “bue n| 
para regresar a casa y salvar a su familia. 


” 


CoraLinE se rodó con una técnica de animación llamada stop-motion. En 
este proceso, los animadores manipulan, fotograma a fotograma, los | 
objetos (personajes, atrezo, decorados...) en una plataforma de trabajo. Se. 
fotografía cada fotograma para la cámara de cine. Cuando se ensamblan 
y proyectan las miles di fotografías, los personajes se mueven con 
continuidad. Filmar una peli de animación stop-motion tiene muchos 
parecidos con un rodaje convencional: hay que construir decorados, peinar 

«a los personajes, maquillarlos, vestirlos, iluminarlos... y dirigirlos. Eso sí, las 
. pelis de animación necesitan más tiempo para rodarse: para que te hagas una 


idea, en CoraLINE era necesario toda una.semana para realizar 74 segundos de 
PP... ¡Un trabajo duro, on luego! 


Novedades de noviembre 


Ghiblil(responsablej de¡títulostcomoM 
PAR PRINCESA MONONOKE" (ELAVIAJENDE 
ChIHIRoS »iquejsepas que E Jpastis ES 


IdelGhiblilen DVD! ¡Mola! 


pa 


Ss PonYo EN EL ACANTILADO es la entretenida versión 
de La SirEnNITA que ha hecho Hayao Miyazaki (un 
famoso mangaka y director de pelis de dibujos 
animados). Sosuke es el prota de la peli, tiene 
cinco años y le encanta quedarse en la playa 

jugando durante horas. Hasta que un buen día, 

Sosuke se encuentra con Ponyo, una pececita de 

colores que tiene la cabeza atascada en un tarro 
de mermelada. Sosuke la ayuda y se hacen 

amigos. Claro que hay un problema, y es que 

.. — Ponyo no puede vivir fuera del mar... Así 

gue Ponyo se convertirá en humana para 

estar con Sosuke. Pero el padre de Ponyo, 
un hechicero que vive en lo más profundo 

del océano, la obligará a regresar con él a 

las profundidades del mar. ¡No te pierdas 

la maravillosa aventura de Ponyo y 


¿Sabías que' existe 
elímuseo Ghibli (en 
Japon)» y querestá 
lleno'de'personajes 
y cuñiosidades O 
delsus pelis? (33 


Igor quiere dejar de 
ser Igor y convertirse 
en un gran inventor... 
ide la maldad! Atento, 
dibucolega, porque por 
fin llega en DVD esta 
divertidísima peli. 


- ¿MONST. RUO O CIENTÍFICO? 


Desde que murió su amo (un malvado científico) a Igor se pe 
le ha metido en la cabeza la idea de participar en la Feria ae 
Científica de la Maldad. ¡Y es que tiene una idea genial! . 
Para llevarla a cabo, el prota contará con la ayuda de dos 
“colegas” bastante especialitos. Bueno, más que colegas 
son dos de los extraños inventos de Igor, por un | 
lado está Cerebro (aparentemente se parece a una XK 


bombilla, claro que en su interior se esconde un 

cerebro humano, inteligente aunque algo patoso), 

. y por otro Scamper (un conejo resucitado bastante 
inteligente y un poco borde). El objetivo de Igor será 
crear un monstruo tremendamente malvado. Y en 
lugar de eso, creará a Eva, una “monstruita” que 
sueña con ser actriz de musicales. 


NOCHE t: MUSEO 2 


Si,tejlo"pasaste' bien con la primera peli de 
esta saga, no,te pierdasiel DVD de Noche en 
eL Museor2Mi Risas por un tubo aseguradas! 


VAYA CON BL MUSSO! 
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Disney Un/cuento) lleno de personajes inolvidables; 


, A FIAR a ¿ 
Esta/pelijdejanimación/es/un|$clasicazo24madejin RS 
muchas canciones y/más de una|sorpresita”: a S m 


¡DESPIERITA¡NME:, GUAPA! 


Kid Paddle 8: Paddle... My name ¡is Kid Paddle 


(O Dupuis, 2002 
www.dupuis.com - www.kidpaddle.com 


All rights reserved 


Guión y dibujo: 


¡ME ENCANTA IR A LA CARNICERÍA BUENOS DÍAS SEÑOR HOLA, ¿ME PONE TRES 
CONTIGO! ¿CREES QUE LO VOLVERÁ ÚN PADDLE, BUENOS DÍAS FILETES, POR FAVOR? 
A HACER? KID. 


SEGURO QUE 
SÍ, LO HACE 


¡MARCHANDO TRES FILETITOS! ¿SABES QUÉ, ¡AY! ¡QUÉ MALA NOCHE SI ES QUE... ¡YO NO DEBERÍA 
KID? HOY HE AFILADO MIS CUCHILLOS... HE PASADO! ¡NO HE PODIDO RABAJAR HOY! 
DORMIR POR CULPA DE 
ES MUY PELIGROSO 
UN MOSQUITO! UTILIZAR CUCHI- 


LLOS CUANDO 
UNO ESTÁ 
CANSADO... 


¡OH, DIOS MÍO! 
¡ME HE CORTADO LA MANO! 


¡JO! ¡HA SIDO INCREÍBLE! EL SEÑOR 
CARNICERO SE HA SUPERADO A SÍ MISMO 
CON EL TRUCO DEL PIE. 
¡ALÚCINO! 


SÍ... ESTO... ESTA- 
BA PENSANDO QUE 
COMEMOS DEMASIADA 
CARNE... CREO QUE 
DEBERÍAMOS HACERNOS 

VEGETARIANOS... 


: B2otn COLPBR 
Pie ¡ - j Alas IM 
an A Dxrzudís 
E » ri » la] le] » 
Si te gusta leer, este es tu concurso, 
dibucolega, porque sorteamos 53 lotes con JE O) UY IL, 


os seis libros de (¡02115 (31711 Magia, aventuras, 


ds ho 
A batallas... ¡La colección de libros (1215 [Ram lo 7 
eS tiene todo! Si quieres ganar este superlote solo A 


tendrás que dibujar a (1218 disfrazado de 
un personaje de terror. 


¡Celebra con (Bl SORIA OS 


> 
suena AE 
r¡uno? Dibuja: a Artemis Fowl. 


(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


p 


¿Quieres gane 


paa a 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 
de este cupón con tus datos a: 


Revista ¡Digus! 


DIBUCONCURSO ARTEMIS FOWL 


Dibuconcurso Dibuja a Artemis Fowl disfrazado de un personaje de terror. 
Passeig de Sant Joan 7 A A RRA 7 DE A A e A E SAP Edad:.......... 
08010 Barcelona EN 
A AA a A PT A O 1 Puerta:....... 
Población: A TT A TN 


(| Contesta a la siguiente pregunta: ¿Cuál es tu cómic favorito? ) 


¡LA SECCION DE TUS VIDEOJUEGOS FAVORITOS! 


. MEETS MUJEASATAA" 


E SREQUROBES: cxlsanas e 


“INBA AO 
- SCRIBBLENAU 


NUEVO DRAWN TO LIFE e 
Wii Sports Resort 
([S Litietigrlane: 
O Pokémon: Edición Platino 


[4 El EE Layton y la caja de 


: pand bra 
E 5 Mario 8 Sonic en los Juegos 
Diímpicos de Invierno 
6 El ars Layton y La Villa 


Misteriosa 


, En Japón las aventuras del profesor Layton han de 7 Mario Kart 
tenido tanto éxito, que dentro de muy poquito pcia — 0 
(en enero del año que viene) se estrenará una MIN ¡E A 8 Pokémon: biie e 
peli de animación basada en esta saga. ¡Ojalá 5 
llegue la peli a nuestro país! 


VALORACIÓN 


(7 


¿5 VIAJE AL CENTRO DE BOWSER 


a AO Mida: Ya a la venta 


,MARIO 4 LUIEL: 


Estos dos hermanos siempre nos 
sorprenden: su nuevo juego no es un 
plataformas, sino una aventura de rol. 


14 REVISTA neos JÓVENES ARTISTAS 


SUSCRÍBETE Por 1 Año A ¡DbUS/7 


¡¡Y LLÉVATE DE REGALO EL VIDEOJUEGO 
Sonic ÚUNLEASHED PARA Wii!! 


¡Date prisa 


f porque 
solo los 15 
le primeros 
la en suscribirse 
he podrán A 
E aprovechar > 
E + 


esta oferta! 


E 
www.pegl.into 


Tú eliges cómo suscribirte: 


» Teléfono: 902 120 144 (de lunes a viernes de 9:30 a 14:00 y de 16:30 a 18:30). 
» E-mail: SuscripcionDibusgNormaEditorial.com 


* Quedan excluidos de la suscripción los objetos promocionales. * Oferta válida hasta fin de existencias (15 unidades). NORMA 
: an : : lán vál nel Editorial 


* Oferta exclusiva para el territorio nacional peninsular. * Promoción válida solo para nuevas suscripciones. 


N: queda casi nada para que 
empiecen los próximos Jue- 


gos Olímpicos de Invierno: apenas 
unos meses para que los mejores 
deportistas se den cita en Van- 
couver para batir récords y volar 
sobre la nieve o el hielo. Mientras 
tanto Mario y Sonic ya están pre- 
parados para la acción... 


En nuestro avance del mes pasado, 
te dábamos una visión general de 
Mario $ Sonic en Los Juecos OLÍMPI- 
COS DE INVIERNO, dibucolega. Y ahora 
podemos contarte algunas cosas 
más para que acabes lanzándote a 
por el juego de deportes más es- 
perado de este año. 


Hénert: 


NO QUIERO QUE 
LOS DIBUS SE RÍAN DE 
MÍ SUBIDO A LA BALANCE 
BOARD. ASÍ QUE... 

¡PILLARÉ LA VERSIÓN 
DE DS! 


JUEGO COMENTADO 


> Fecha de salida: ¡Ya a la venta! 


MARIO £ 5ONIC 


EN LOS JUEGOS OLÍMPICOS 


Tras el avance del mes pasado, esta vez te 


contamos los últimos detalles de esta cita olímpica 


tan especial con Mario y Sonic. 


Ya sabes que el juego te permiti- 
rá participar en todas y cada una 
de las pruebas de esta cita olímpi- 
ca. Con el videojuego en la mano, 
comprobamos que realmente esto 
es así, y algunas pruebas nos han 
dejado flipados. Por ejemplo, la de 
patinaje artístico, donde hay que 
mover el Wiimote al ritmo de la 
música y siguiendo las pistas sobre 
el hielo para realizar movimientos 
espectaculares. O el hockey sobre 
hielo, que sigue la línea arcade de 
otros títulos de este deporte, con 
una mecánica rápida, sencilla y di- 
recta. ¡Diversión por un tubo! 


aa 


También hay pruebas especia- 
les, como el Dream Ski Cross, una 
prueba de esquí fuertemente ins- 
pirada por Mario Kart Wi y cuyas 
pistas, dicen, son versiones de cir- 
cuitos de otros juegos de Sega y 
Nintendo. 


Desarrollador Distribuidora: 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


La versión de Wii combina el realis- 
mo mostrado en las pistas con los 
divertidos diseños de los personajes 
de los mundos de Mario y Sonic. Es 


todo sencillo pero atractivo, pues- 
to al servicio de un juego rápido y 
directo. 


Todos los personajes de la ante- 
rior cita olímpica de Mario y Sonic 
regresan, con alguno nuevo más, 
como Donkey Kong o Metal Sonic. 
Y no queremos que olvides que la 
versión de DS incorpora el modo 
Aventura, en el que Bowser y Dr. 
Eggman están derritiendo toda la 
nieve del mundo, y donde deberás 
superar las pruebas olímpicas para 
restablecer el orden. Un modo en 
el que por primera vez en la his- 
toria, los personajes de Mario y 
Sonic tienen conversaciones com- 
pletas. 


cñhiega al moda 
a 


(SRA de 
EA 


Idingaz Jn gaÑarEs: 


>TE GUSTARÁ SI TE GUSTÓ... 


Aquí hay diversión para todo tipo de 
jugadores: desde los que quieren un 
reto completo (el modo Festival, en Wi, 
o Aventura, en DS) a los que quieren 
partidas rápidas, con o sin amigos. Ávi- 
samos: lel cooperativo es una pasada, 
dibucolega! 


Reserved. 
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SAA 1450 


SÓLO EN 


Nick está disponible en ADSL, Cable y Satélite. 


, 


JUEGO COMENTADO 


Vii ¿E noviembre SÍ 


e BBIDS: 
Sl MI CAAASA!!! 


- Los conejos extraterrestres más chiflados se 
van a su planeta. ¿Cuál es? Pues ni 
ellos mismos lo saben... 


¡Construye una torre 
tan alta:como la 
Luma! 


Género: 


Desarrollador: Distribuidora: Idioma: Jugadores: 


> GRÁFICOS Y SONIDO > TE GUSTARÁ SI TE GUSTÓ... 


Los Rabbids abandonan los minijue- ¿A quién no le gustan los Rabbids? 
gos y dan el salto a una gran ciudad, SOI 


llena de detalles y de personajes Mi Ninas o a las aventuras de LEGO 
locos. Además, podrás personalizar Inoiana Jones o Barman. O sea, que la 
a los personajes: imaquíllalos como clave está en las risas y-en la di- 
quieras! versión. 
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¡DISPONIBLE 
TAMBYÉN EN 
BLU-RAY! 


(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO NOCHE EN EL MUSEO 2 


Dibuja a Dibu vestido de emperador romano. 


Nombre: ...“./.... sp TE arar Aedo jrins serra aio IR 


Apellidos: ¿LL AS... 
Teléfono: LAJV.. MA Email ZA 
Calle: .... ALLA. A AS anouss:. NÚmero:»./. MPiso:..>L..,.. Puerta:|,:..) 


TIENES HASTA EL 


20 DE NOVIEMBRE! Población: A rinonacorncononnnnos Código Postal: ..-Y..1.Ul.........oooooooooos. Provincia: .-7...4/.. 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Cuál es tu peli de animación favorita? 


se 


EE 
ES 


i eres aficionado a la aven- 

tura para DS y al rol, seguro 
que conoces SrectTRoBES. Se tra- 
ta de una saga espacial llena de 
suspense, combates y personajes 
inolvidables. Sus dos primeros jue- 
gos han sido todo un éxito, por lo 
que sus creadores han decidido 
dar el gran paso y lanzar una pre- 
cuela para la consola principal de 
Nintendo. 


¿Qué es una precuela? Pues una 
historia en la que se nos cuenta el 
origen de alguna saga que ya co- 
nocemos. En este caso, SpPecTRO" 
BES: ORÍGENES €S la historia de cómo 
nuestros héroes Rallen y Jeena 
entraron a formar parte de la Pa- 
trulla Planetaria de Nanairo, un 
grupo de policías espaciales que 
defiende su mundo de los malva- 
dos monstruos del Krawl. El juego 


VALORACIÓN 


¡ME CHIFLA 
DIBUJAR A LOS 
SPECTROBES! 


Género: Acción 


Uy MN 
- SPECTROBES: 


ANÁLISIS] 


¡Ya a la venta! 


ORIGENES 


La saga de los fósiles espaciales da el 
Salto a Wii para contarnos cómo 
empezó todo. 


está lleno de flashbacks que te ex- 
plicarán los secretos que siempre 
quisiste saber de la saga. 


Alucinarás con los 
combates en tres 
dimensiones. 


La principal novedad en el modo 
de juego son las tres dimensiones. 
Los combates en DS eran especta- 
culares, pero no tienen nada que 
ver con la potencia de los gráfi- 
cos de Wii. ¡Ahora sentirás en tus 
manos todo el poder de los Spec- 
trobes! La forma de hacerte con 
ellos sigue siendo la misma que 
en la consola de la doble pantalla: 
primero los encontrarás en esta- 
do fósil, por lo que tendrás que 
desenterrarlos, cuidarlos y entre- 
narlos para que sean todos unos 
campeones. 


Desarrollador: Genki 


Distribuidora: Disney Interactive 


>TE GUSTARÁ SI TE GUSTÓ... 


Cada Spectrobe tiene una habili- 
dad diferente, ya sea volar, echar 
fuego o resistir mejor que nadie 
los ataques de los monstruos. Po- 
drás utilizarlos para ganar comba- 
tes o para explorar nuevas zonas 
del mapa, pero tendrás que cuidar 
de ellos a cambio. Además de la 
increíble historia principal, SPec- 
TROBES: ORíceNEs contiene varios 
minijuegos que lo hacen aún más 
divertido. 


Idioma: Castellano Jugadores: |-2 


Salida: ¡Ya a la venta! 


S5CRIBBLENALTS 


Utiliza tu imaginación para superar los 
puzles del juego más original 
de la temporada. 


Ln er ell te propone un 
gran reto, dibucolega. ¿Es- 
tás dispuesto a aceptarlo? La cosa 
consiste en utilizar toda tu imagi- 
nación y tu creatividad para abrir- 
te paso a través de algunos de los 
puzles más ingeniosos que se han 
visto en DS. ¡Es como si la libertad 
llegase a los videojuegos! 


eN] 
Y 


Bj: 1080005 


= + Ma 
LOS DARDIKES ¿ 


Tendrás que controlar a Maxwell, 
un joven aventurero que tiene que 
ir recogiendo las estrellas que se 
esconden en diferentes niveles. 
Para ello, tendrás que utilizar tu 


do P: STH Cell 


Distribuidora: Warner Bros 


stylus para escribir 
palabras en la pantalla 
inferior. El juego reconoce- 


rá lo que has escrito y hará que 
aparezca en la pantalla de arriba. 
¡Como lo oyes! Por ejemplo, si ves 
una estrella en lo alto de un árbol, 
escribe la palabra “escalera” y una 
aparecerá en la pantalla, lista para 
que la uses. 


[afsfolsJefufs]x 1] 
z[xfclvfe[n [0] 


Se 


ea 


Una de las pocas normas de Scri- 
BBLENAUTS es que no puedes escri- 
bir la misma palabra dos veces en 
una fase. ¡Hay que darle al coco, 
colega! Tienes a tu disposición un 
montón de soluciones para alcan- 
zar tus estrellas. ¿Hay un dino- 
saurio que no te deja pasar? ¡Pues 
ponle un plato de ensalada delante 
para que se lo coma! También pue- 
des crear cosas tan locas como un 
ordenador con acceso a Internet, 
una máquina del tiempo, un torero 
o un platillo volante. 

El juego tiene más aspectos in- 
teresantes. Cuando te canses de 
recoger estrellas, puedes entrar 
en el editor de niveles y crear tus 
propias fases. También hay un 
modo multijugador a tra- 
vés de Wi-Fi, para que 
así puedas enseñar 
los niveles que has 
creado a todos tus 


amigos. 
SCRIBBLENAUTS es Un 
juego ideal para los 


amantes de los puzles 
que quieran usar un poco 
suimaginación. ¡Ya verás 
qué pasada! 


“e DÍBuJo UN 
ELEFANTE ROSA cet 
CABEZA DE GALLNA: 
SALORÍA EN El- 
VIDEOJUEGO? 


VALORACIÓN Wi 


e NS 


asa 


JUEGO COMENTADO 


>Fecha de salid a: ¡Ya disponible 


BEN 10 
ALIEN FORCE 


Tú tienes el control de los cinco aliens más 
alucinantes que jamás has conocido. 


Plataformas High Voltage Soft. NamcoBandai Castellano 
¡¡BEN!! 


¡FERMAME UN payo 
GRAFO, GUA a y - > GRAFICOS Y SONIDO >TE GUSTARÁ SI TE GUSTÓ... 


Los gráficos son muy normalitos, Los amantes de las plataformas es- 
dibucolega. Además, las animacio- tán de suerte, pero no tanto como los 
nes son en 3D, por lo que no se locos de la serie de televisión. No sa- 
parecen demasiado a la serie... De bemos por qué, pero Ben 10: Auen Force 
todas maneras, el juego lo com- nos recuerda un poco a los juegos 
pensa con mucha diversión. de Huk. 


do Bakugan son unos pode- 
rosos seres del planeta Ves- 
troia. Al principio tienen forma de 
bola, pero luego se transforman 
en increíbles monstruos con todo 
tipo de poderes. En este juego, tu 
misión será convertirte en el me- 
jor brawler (o sea, entrenador) de 
Bakugan que nuestro mundo haya 
conocido. 


Si eres aficionado a la serie de te- 
levisión, tienes que saber que to- 
dos sus protas están en este jue- 
go. De todas maneras, tú deberás 
crear un personaje nuevo para po- 
der evolucionar en el juego. ¡Pero 
no te preocupes, colega! Dan y 
los demás van a ayudarte y a dar 
consejos para que llegues a ser el 
mejor de todos. Cuando superes 
el entrenamiento básico, ya esta- 
rás preparado para tener un cara a 
cara con los villanos. 


Género: Acción 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! ñ 


Desarrollador: NOW Production 


BAKUGAN * 


La serie de anime más cañera llega 
a las consolas con su primer 
juego de acción. 


BAKUGAN no es solo una serie de 


anime, sino también un juego de 
cartas coleccionables. Por eso, el 
juego también tiene una parte de 
combates por cartas parecida a la 
que aparece en la saga Pokémon. 
Es muy importante que vayas co- 
leccionando todas las cartas que 
puedas, porque ellas le darán fuer- 
za, energía y nuevos poderes a tu 
Bakucan. Puedes comprar nuevas 
cartas con los puntos que obten- 
gas a lo largo del juego, pero no los 
gastes todos a lo loco... 


1 


der ua 
G-Powar booster wanted | 


¡Los 

brawlers se 
enfrentan al mayor 

de los retos! 


Distribuidora: Activision Idioma: Castellano 


Jugadores: 1-4 


JUEGO COMENTADO ¿ a ÓN 


N 


Los combates son lo más impor- 
tante de este juego. En ellos, ten- 
drás que guiar a tu Bakugan-bola 
para conseguir las cartas y los 
poderes más asombrosos. Cuando 
los tengas, es hora de demostrarle 
a los malos quién manda. Cuantos 
más combates ganes, más cartas 
nuevas irás acumulando. Todo esto 
es más divertido en modo multiju- 
gador, claro. ¡Organiza combates 
con tus amigos, y que gane el me- 
jor brawler! 


VALORACIÓN 


¡mi BAKuGAN 
PREFERIDO ES 
DRAGO! 


MENOS 


JUEGO COMENTADO 


NBA 2K10 


Atento, dibucolega, porque los gigantes de la 
Canasta Ssaltan a la cancha con más ganas de 
machacar que nunca. ¡No te pierdas este juegoal 


HE DECIDIDO JUGAR 
AL BÁSQUET... 
¡A VER Sl CREZCO! 


Dr" de muy poco se es- 
trena PLaneT 51, una peli de 


animación sobre un planeta en el 
que viven unos extraterrestres 
muy parecidos a nosotros. Como 
todas las grandes pelis de dibujos, 
vendrá acompañada de un vide- 
ojuego. Nosotros ya hemos visto 
un avance, y te podemos asegurar 
que PLaAneT 51 va a dar mucha caña 
estas Navidades. 

El juego mezcla plataformas con 
aventura y pantallas de conduc- 
ción. Estas últimas son las que 
más molan, porque podrás pilotar 
desde una moto aérea hasta un 
platillo volante. El prota se llama 
Lem y es un alien adolescente que 
trabaja como repartidor de perió- 
dicos. Otro personaje importante 
es Chuck, un astronauta humano 


Y 


)— 


de) 


VALORACIÓN 


SEGA 


Deportes 


que va a parar a este planeta. 

La versión de Wii sorprende un 
montón por sus increíbles gráfi- 
COS. PLANET 51 te deja campar a tus 
anchas por toda una ciudad, algo 
que hasta ahora era imposible en 
la consola de Nintendo. ¡Toma WEN 
Aún no sabemos cómo será el jue- 
go final, pero te aseguramos que el 
avance que hemos visto nos ha de- 
jado con ganas de más marcianos. 


Acción 


Pyro Studios 


VALORACIÓN 


SEGA 


Castellano 


¡Ya a la venta! 


LOC URA DEPORTIVA 


¿Qué es eso?” ¿Una pelota? ¿Un jugador 
volando? ¿Un avión? ¡No! ¡Aunque parezca 
imposible, es un atún! 


= Has jugado alguna vez al lan- 
zamiento de atunes, a las 
carreras de muebles, al desliza- 
miento sobre barro o al lanzamien- 
to de quesos? Suponemos que la 
respuesta es no, pero tranqui, si 
quieres poner a prueba tus habi- 
lidades más frikis, no te pierdas 
este divertidísimo videojuego. 
Locura DepPorTIVA incluye los de- 
portes más cafres que te puedas 
imaginar. Tu misión consistirá en 


SEGA 


Castellano 


dominar los deportes más locos y 
divertidos, para convertirte en el 
próximo campeón del mundo de 
Locura Derortiva. En total hay 10 
pruebas alucinantes, a las que po- 
drás jugar en el modo fiesta mul- 
tijugador (todos contra todos) o 
en el modo tour (en el que podrás 
adoptar la personalidad de uno de 
los 12 personajes disponibles). 
Pero cuidado, dibucolega, porque 
aunque cada deporte empieza 
siendo fácil, según vas avanzando 
las pruebas se complican muchísi- 
mo. En cada prueba encontrarás 
Una Curva de aprendizaje gradual y 
niveles con diferentes habilidades. 
Si quieres pasar un rato movidito 
y desternillante con tus colegas, 
ipractica con la Wii los deportes 
más extraños! 


e 
- “A 
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Género: Deportes Desarrollador: Konami 


Distribuidora: Konami 


ElAn PINENTAo 


PES: 201 o 


nuevo PRO viene cargado de mejoras 


idioma: Bastellano — Jugadores: |-2 


> GRÁFICOS, SONIDO Y DIVERSIÓN 


Esta nueva entrega de PES sí que es un paso adelante. Las 
mejoras en los gráficos y los nuevos menús lo convierten en el 
juego de fútbol más moderno del mercado. ¡Toma yal 


¡ te gustan los videojuegos y el 

fútbol, el otoño debe de ser tu 
estación preferida. ¿Por qué? Pues 
porque salen los dos juegos deporti- 
vos más importantes del año. Arriba 
ya te hemos hablado del nuevo PES, 
así que ahora pasamos a contarte los 
secretos de FIFA 10. 
Otro año más, los gráficos son de ma- 
trícula de honor. ¡No hay más que ver 
la cantidad de detalles que tiene el 
peinado de Cristiano Ronaldo! Pero 
aquí lo que importa es el juego: movi- 
mientos realistas, regates laterales, 
balones altos y un sistema de cuerpo 
a cuerpo que parece una verdadera 
lucha a muerte por el balón. O sea, 
que FIFA 10 ya es casi tan realista 


< M1. $ 


> Fecha de salida: ¡Ya a la venta! 


JUEGO COMENTADO 


como jugar un partido de verdad. 
Además, el Modo Mánager se ha re- 
novado por completo y el juego se 
actualizará todo el tiempo a través 
de Internet. Los últimos fichajes del 
mercado de invierno, los lesionados o 
los cambios en las plantillas estarán 
en tu consola en cuestión de minu- 
tos. ¡Es alucinante, dibucolega! 


Género: Deportes — Desarrollador: EA hames 


Distribuidora: EA Sports Idioma: Castellano 


Jugadores: |-2 


> GRÁFICOS, SONIDO Y DIVERSIÓN 


Los gráficos han mejorado mucho, pero los mayores cambios 
de este FIFA van más encaminados hacia el sistema de juego 
y los movimientos de los futbolistas. Si te gusta el deporte, 


fliparás con FIFA 10. 


My sims AGENTS $ 


Top Secret: los MySims viven una auténtica 
ra de espías. scsi 


En el universo MySims también 
hay villanos. ¿O es que creías 
que todo iba a ser buen rollo? En 
MySims Acents tenemos a un su- 
permalvado que acaba de robar 
unas valiosísimas antiguedades. 
Por suerte, tú encarnas a un agen- 
te secreto de lo más intrépido. ¿Tu 
misión? Detener al malhechor y 
recuperar sus tesoros. 

Esta aventura de espías y miste- 
rios tiene hasta diez minijuegos 
diferentes. Cada uno de ellos está 
pensado para poner a prueba cada 
una de tus habilidades como agen- 
te secreto, así que más te vale to- 
mártelos en serio. Además, vas a 
tener que emplearte a fondo para 
resolver la aventura: pilota heli- 
cópteros, cuélate en edificios de 


Rarcuer E ELank 


alta seguridad y busca en los or- 
denadores la información que ne- 
cesitas. 

Ser un agente de las fuerzas del 
bien no es fácil. En MySims AcEnTS 
hay un montón de esbirros que 
intentarán pararte los pies, pero 
tu objetivo es demostrarles quién 
manda. ¡Suerte con tu misión, di- 
bucolega! Pero no se lo cuentes a 
nadie, que es secreto... 


Género: Minijuegos — Desarrollador: EAGames Distribuidora: EA Idioma: Castellano Jugadores: | 


> GRÁFICOS, SONIDO Y DIVERSIÓN 


Los gráficos siguen siendo igual de buenos que en el resto 
de la saga MySims. Si te van las historias de espías, aquí 
podrás vivir una en miniatura... Ípero llena de emoción y 
suspense! 


ZeLoa: Spirit Tracks 


ADDOBUMANCA 


Norma Editorial 


Hanato Kobato es la inocente prota de este manga. Kobato 
acaba de instalarse en la casa de huéspedes de la señora Chi- 
tose Mihara, y tiene una importante misión: _. 
curar el corazón de las personas y guardar sus pp 
penas en una botella especial. Pero para em- 

pezar su misión, Kobato tendrá que pasar-un 
examen y demostrar que puede comportarse dl ES E 
como un ser humano normal. Eso sí, una vezen | : 
la Tierra tiene que cumplir una condición: no. ===" ¿/ 
enamorarse nunca de ninguna de las personas vd) >: 

a las que haya curado. Por suerte, a Kobato 

la acompaña su particular mascota lory- 
ogi, un perro de peluche con un carácter 
complicado (aunque parece +; 
tierno, cuando se enfada es 
un peligro), que la ayudará 
a completar su misión. 


O 2007 CLAMP 


My | y A 
LA 
OCARINA OF TIME 


ES Eo 
Puesiya/puedes ajtrotarte 
ES el 

enfestalincieíble 


Si has jugado alguna vez a ZeLDA: OCARINA OF TiME, Más O 
menos te puedes hacer una idea de qué va este man- 
ga. Y si todavía no has probado este juego, atento Á 
porque te hacemos un breve resumen. El reino de 
Hyrule está en peligro, y es que el malvado Ga- 
nondorf está tramando un plan: apoderarse, sea 
como sea, de la Trifuerza (la esencia de las tres 
diosas que crearon el reino de Hyrule), y con- 
vertirse en el ser más poderoso. Pero, por suerte, 
y Pp el sabio árbol Deku siente su presencia maligna 

y le pedirá ayuda a Link (un muchacho humilde 
que vive en el bosque y, aunque no lo sabe, posee 
un valor increíble). Para evitar que Ganondorf se 
apodere de la Trifuerza, Link se aliará con la princesa 
Zelda (la única del castillo que está convencida de las 
malvadas intenciones de Ganondorf). 


Norma Editorial 


Ya sabes que con el Salón del Manga de Barcelona todas las editoriales se 
ponen las pilas, y en esta época se publican un montón de manga intere- 
santes. Además de las novedades que te acabamos de contar, atento a 
estas otras: Ot 

UN ÁNGEL, el tomo especial de D 


nr 


] FOREVE Dr 31 A damnar A2 
BALI FOREVER, DR )LUM ULTIMATE EDIT JN NARUTO +) 


No soy UN ángel O Ai Yazawa 
ee Tenshi Nanka Ja Nai 


a 


BUENA RA 
QUE HAS PUESTO 
DE LECHE VACIO OTRA 
VEZ EN LA NEVERAS 


Lal Lits 
¿Hemos salido 


VENTA! | 


ya a la calle> 


IBUSCATOJENNTUJUIBRERIA NO] PÍDELOJEN 
NORMA 


Editorial 


== 


Editorial 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 
de este cupón con tus datos a: 


(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO KID PADDLE 


E 3 : qe 58 Dinos de qué es un fanático Kid Paddle: 
JIDULUNCUIIY " 


Kio PaooLe 


CIAO a A O O POR A TA O Edad: 


A OOOO A Número: ........... Piso:...... Puerta: .......... 


¡TIENES HASTA EL | ee 
20 DE NOVIEMBRE! POCAS a COI AQRS jo oncdoecccescorccndosa os > RRA o 


A 
(| Contesta a la siguiente pregunta: ¿Cuantos cómics compras cada año? —* ) 


——908 
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== 
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SE 


E ESQUELETO 


= CÓMO DIBUJAR 


S| QUIERES HACER UN DIBUJO ¡QUÉ MIEDO! 
QUE ASUSTE, NADA MEJOR 
QUE DIBUJAR A ESTE TIPO 
DE AQUÍ AL LADO: ESQUE- 
LETO, GUADAÑA Y TÚNICA... 
¡AMAAAAAAAAAH| 


AQUÍ ARRIBA TIENES LA VERSIÓN 
CÓMICA DE ESTE PERSONAJE 
TAN SINIESTRO. 


CALAVERA CON CARA 
DE SORPRESA. 


¡EH, TÚ, El DE LA 
GUADAÑA! TE LO HE 
DICHO UN MILLÓN 
DE VECES, TE QUEDA 
MUCHO MEJOR 

EL ROSA... 


FIJATE EN LAS 
CUENCAS DE LOS 0JOS Y EN 
LA MANDÍBULA DE ESTAS 3 
CALAVERAS, VARÍA MUCHO LA 
EXPRESIÓN DEL PERSONAJE 

SEGÚN LA FORMA EN LA 
QUE LAS DIBUJES. 


¡NO TE ASUSTES, DIBUCOLEGA! ES QUE 
APROVECHANDO QUE ESTE MES SE CELEBRA 
HALLOWEEN, HEMOS PENSADO QUE SERIA 
UNA BUENA IDEA ENSENARTE A DIBUJAR 
ESQUELETOS Y SERES UN POCO TENEBROSOS. 
¡QUE NO TE TIEMBLE El LAPIZ! 


ESPECIAL 
HALLOWEEN 


El ESQUELETO Y SUS PARTES 0000000000000000000000000000000 


¡PERO Sl ME 
PAREZCO A 
HOMER SIMPSON! 


MATERIALES EXTRAÍDOS DEL 
LisRO CÓMO DIBUJAR 
MANGA 20 


LECCIÓN 9 


y. 
CILINDROS 


>. 


LA CABEZA Y LOS DEMÁS HUESOS 
FACIALES ESTÁN SEPARADOS DE LA 
MANDÍBULA. 


e... 


SÍ... VO LO VEO LO MEJOR ES QUE 
VENGAN A BUSCARLO 
MUY MAL. DICE COSAS PASA WERO 
EV Si OIGORA TRATAMIENTO. 
Y SE VUELVE DE ACUERDO, 


PELIGROSO? A peje 


POR SUPUESTO! 
¡LA GOMA ES 
TAMBIÉN UN 
INSTRUMENTO 

DE DIBUJO MUY 

áriL! 


COMO VES, SEGÚN LA PRESIÓN QUE 
EJERZAS CON LA GOMA SOBRE EL 
PAPEL PUEDES CONSEGUIR TONOS 
MÁS BLANCOS O MÁS GRISES. 


EXISTEN DIFERENTES TIPOS DE GOMAS. 


LAS GOMAS Lanpas NO DAÑAN EL 
PAPEL Y SON ÚTILES CON LÁPICES BLANDOS 
(HB, B, 28...), PERO SUELTAN MUCHAS VIRUTAS 
AL USARLAS Y ENSUCIAN EL ESPACIO DE 
TRABAJO. 


AH, SÍZ BUENO... COMO TE IBA 
ENDO, HOY TE EXPLICARÉ 
CÓMO DIBUJAR CON LA GOMA 
DE BOR 


RAR. 
o 70 E I/V a.aro, MAESTRO, CLARO... 
les LA ÚLTIMA TENDEN- NIK. pisar con areg que 
! E HF bis 
CIA EN MÚSICA) | ES sy Horda 


AUNQUE SUENE INCOHERENTE, CON 
UNA GOMA TAMBIÉN PUEDES DIBLIJAR... 
PERO EN NEGATIVO. 

ES DECIR, QUE PUEDES TRAZAR LÍNEAS 
BORRANDO SOBRE SUPERFICIES MAN- 
CHADAS Y CONSEGUIR TRAZOS CLAROS 
SOBRE UN FONDO OSCURO. 


PUEDES VARIAR El GROSO Y HASTA PUEDES CONSEGUIR 
DE LOS TRAZOS CAMBIANDO | TRAMADOS IGUAL QUE $1 
TRABAJASES CON UN LÁPIZ, 


LAS GOMAS DURAS SON EFECTIVAS 
CON LÁPICES DE MÁS DUREZA 

(H, ZH...), ENSUCIAN MENOS 

Y DURAN MÁS, PERO PUEDEN 
DESGASTAR MÁS EL PAPEL. 


COMO ESTA 
- / CON FORMA DE YA... PERO 
TAMBIÉN HAY GOMAS : DINOSAURIO QUE ESAS GOMAS 


DE COLORINES Y : HUELE A PRESA... NORMALMENTE NO MEJOR USAR 
FORMAS SUPERCHULAS... MM... SON MUY BUENAS GOMAS 


Y HASTA CON d PARA TRABAJAR. , PROFESIONALES. 
AROMAS. 


/- LO PRIMERO ES MANCHAR 
CON CARBONCILLO LA HOJA 
DE PAPEL Y DIFUMINAR CON 
EL TRAPO HASTA QUE QUEDE 
TODA LA SUPERFICIE CON UN 
TONO GRIS. 


2- CON El CARBONCILLO EN BARRA 
TRAZA SUAVEMENTE LAS LÍNEAS BÁSICAS 
DE TU DIBUJO. 


3- CON LA GOMA DIBUJA LAS PARTES 
ILUMINADAS. LAS QUE TIENEN MÁS LUZ 
=LAS VENTANAS, EN ESTE CASO- 

HAZLAS LO MÁS BLANCAS QUE PUEDAS, 


4 - SIGUE TRABAJANDO, COMBINAN= 
DO LOS TRAZOS DE CARBONCILLO 
PARA OSCURECER ALGUNAS ZONAS Y 
LOS TRAZOS DE GOMA PARA DIBUJAR 
LAS PARTES LUMINOSAS, COMO EL 
RELÁMPAGO DEL CIELO, 


5- AÑADE ALGUNOS DETALLES MÁS 
USANDO EL LÁPIZ DE CARBÓN 
(BARROTES DE LAS VENTANAS) Y UN 
TROCITO DE GOMA PUNTIAGUDO 
(HIERBA). 


ESTE MISMO 
TROZO DE GOMA NOS 
SERVIRÁ PARA ACABAR 

DE AMBIENTAR ESTA 

FANTASMAGÓRICA 

CASA, 


AHÍ VA OTRO 
EJERCICIO 
PARECIDO: 
EN ESTA 
CALABAZA DE 
HALLOWEEN 
ILUMINADA POR 
DENTRO HE 
DIBUJADO OJOS, 
NARIZ Y BOCA 
CON LA GOMA 
DE BORRAR. 


Y PARA QUE 
PAREZCA | 
MUCHO MÁS 
LUMINOSA, LE 
HE AÑADIDO 
TODOS ESOS 
RAYOS DE LUZ 
DIBUJADOS CON 
UN TROCITO DE 
GOMA. 


LA GOMA TAMBIÉN PUEDE USARSE PARA DIFUMINAR. 
CON UNAS PASADAS DE GOMA HEMOS CONSEGUIDO 
QUE EN ESTE DIBUJO LAS CASAS DEL FONDO Y El 
PERSONAJE QUE SE ACERCA PAREZCAN MAS 
DISTANTES, ADEMAS DE AÑADIR A LA ESCEÑA UN 
EFECTO DE NIEBLA QUE LA HACE MAS TENEBROSA. 


PUES AL FINAL 


AL MAESTRO NO SE LE ¡AHÍ VA! 
HABÍA IDO LA OLLA. ÍSE NO ME ACORDABA 
PUEDE DIBUJAR CON UNA DE QUE HABÍA 
GOMA PE BORRAR! LLAMADO A... 


¡QUÉ COSAS! 


SE VE UN TIPO ESTABA ESCUCHANDO EL SONIDO * IEECH/ 
BASTANTE CUERDO, DEL TELÉFONO COMUNICANDO, LO ¡NO SE LLEVEN 
N ¿NO? ÚLTIMO EN MÚSICA. AL MAESTRO! 
SÍ, YO o WAS - y E ¡ESTÁ PERPECTA- 
V 17 $, NO PARECE E 
MISMO. Ny PD NO ESTÁ 
ENSEGUIDA |l Ni NINGÚN CHALADO. MAL, TIENE ] Y 
LES ATIEN— JM) ML HABRÁ SIDO UNA RITMO. Je 
DO. MN “= 'AL CONFUSIÓN. 


L 


ez patio 
SN HABIDO 


UN ERROR?! 


¡DETÉNGANSE! / 


DiBU dl 
Concurso, ; mi ME 


Señor Maligno 


DD 


Mini Ninyas 
10 


videojuegos 


EÉTATIOT. 2 


para V 


para 


con funda 
para¡tuí¡consola: 


92009 [or publication of the materials] Eidos Interactive Ltd. Mini Ninjas, Eidos Interactive 


= ¡dosy»S> MECICAE  la and the Eidos logo are trademarks of Eidos Interactive Ltd. 1O Interactive and the 10 logo are 


trademarks of lO Interactive A/S. Trademarks are the property of their respective owners. 


; ps + (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


A WIES) — DIBUCONCURSO MINI NINJAS 
evista ¡Dibus: 


Dibuconcurso Dibuja el ninja más poderoso del mundo. 


Mini Ninas 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona Apellidos: .................... A O A A A o A aci 


e A OI REO 4 A SI 


MONDEO cir caso cada tao os Pe EAS A A IS A AN 


Calle: .......... EN ceo va AN O A REO ÍSOZ........... Donalva ras 


¡TIENES HASTA EL , a É 
20 DE NOVIEMBRE! Población: Código Postal: A o AA 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué consola tienes? ¿o 


a nentar conquistada 
una dama'paraJel[profesorilocus;/abaseide y yy yy a y y 
y mucho/amor?" 


QUIERO QUE TÚ 
Y TUS DIBUICOLEGAS 
LE HAGÁIS UN BONITO 


QUIERO CASARME CON 
ELLA Y BESARLE LOS 
PIES. Y PARA GANARME 
su CORAZÓN UTILIZARÉ 
VUESTROS DIBUJOS. 


CRAYÓN, QUIERO 
QUE TE FIJES BIEN 
EN ESA SEÑORA. 


¿UN RETRATO? 
¿PARA QUÉ? 


LE ADVIERTO 
QUE NO TENGO 
COLORES 
SUFICIENTES PARA 
PINTARLE TODAS 
ESAS ARRLIGAS... 


PARA 
CONQUISTAR 


DIBUCOLEGA, $! QUIERES QUE ELA 
PROFESOR LOCUS TENGA ALGUNA 
OPORTUNIDAD CON LA ABUELITA 
TENDRÁS QUE HACERLE UN 
BONITO RETRATO, 


¡DESENFLINDA 
LOS COLORES 
PASTEL Y LOS 


EN UNA CARTULINA DIBUJA A LÁPIZ LA AHORA, CON LOS COLORES PASTEL PINTA 
ABUELITA MÁS ADORABLE QUE PUEDAS, EL INTERIOR DEL DIBLIJO. UTILIZA UN 
ESO SÍ, SIN APRETAR MUCHO. | ALGODÓN PARA DIFUMINAR LOS COLORES. 


ms ¿A QUE ES FÁCIL, DIBUCOLEGA? PUES REPITE 
A nc NA LA TÉCNICA CON UNAS FLORES ALREDEDOR, 


DIFLIMINANDO EL. INTERIOR Y REPASANDO EL. 
PARTE QUE PINTES (LA CARA, EL PELO... ETC.) CONTORNO. ¡QUÉ BONITO! 


” POR UNA VEZ, 
TENEMOS LIN FINAL 
FELIZ PARA NUESTRO 


¡BELLA 
Y BESTIA 
SO00N!!! 


WD para que no TENGAS 
PROBLEMAS CON LA ABUELA, 
PRACTICA PRIMERO EN UNA 
HOJA APARTE. DESPUÉS 
PUEDES CALCAR EL 
RESULTADO, 


LH Trara Los COLORES 
PASTEL CON DELICADEZA, 
Y UTILIZA SIEMPRE UN 
ALGODONCITO O UN 
PAÑUELO DE PAPEL PARA 
DIFLIMINAR. ASÍ NO TE 

ENSUCIARÁS LOS DEDOS. 


VIGILA DE NO PONER LA 
MANO ENCIMA DEL DIBUJO, 


YA QUE LAS CERAS SE 
MANSLUANM AMY CAF AMACAITE 


Want 


21m e nueva con 


DRAWN TO LiFE: REINVENTA TUJMUNDO*: : 


ita a 


LICENSE q 
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registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved. All other trademarks, logos and copyrights are the property of their respective owners. 


1 SUE ae eo MÓ E A 
Envíanos tu dit 7 (Rellena con letras MAYUSCULAS) 


de 


DIBUCONCURSO DRAWN TO LIFE 


Drawn to Lire 
Passeig 


Nombre: 
Apellidos: 
Teléfono: 


Calle: ...... 


¡TIENES HASTA EL < E ee 
30 DE NOVIEMBRE! Población: ... A o NN A E O A AA 


NA A AS AR 


0 


Si eres fan de 
estás de 
suerte, dibucolega, 
porque este mes te 
enseñamos a dibujar 
a y a una de sus 
transformaciones más 
potentes: 


[3] Coge el rotu negro de 


tu caja MILAN y dale un 
acabado profesional a 
tu obra entintando cui- 
dadosamente las líneas 
que mejor te hayan 
quedado. Deja que se 
seque la tinta y borra 
sin miedo: ¡ya tienes tu 
obra lista para llenarla 
de color! 


[4] Abre tu caja de rotuladores MILAN y coge el 


oscuro, un marroncito claro y el color carne. ¡No necesitas más para 
darle vida a tu personaje! Para el brillo del pelo coloréalo todo con 
un marrón clarito y luego pinta con un marrón un poco más oscuro 
la zona que te interesa. ¡Y ya estará lista tu obra de arte! Un consejo: 
antes de colorear el dibujo prueba en un papel aparte el color que has 
elegido para asegurarte de que es justo el que necesitas. : 


Las líneas azules representan los pasos previos para 
dibujar a ya , y debes trazarlas con un f 
lápiz. Una vez hayas seguido todas las indicaciones, (é 


repasa con un rotulador los contornos del modelo 
acabado. 


[1] Un óvalo para la cabeza y cilindros para las extremi- 
d dades. Coloca líneas de referencia en las zapatillas y el 


tronco para encajar más fácilmente los cordones y la 
chaqueta. Haz una cruz señalando el lugar en el que di- 
bujarás los elementos de la cara y itachán! Ya tienes la 
base de lo que será tu dibujo de Ben, dibucolega. 


[2] Saca punta al lápiz y coloca, sin 
ninguna prisa, todos los elementos 
del dibujo en el lugar que les co- 
rresponde sobre el esquema. Fíjate 
en que el número que luce Ben en 
la chaqueta se adapta a la forma de 
la línea que has marcado antes en 
el pecho, así conseguirás que tu di- 
bujo tenga el volumen correcto. 


azul, el verde, el gris 


Por Dani Cruz 


[1] Para la cabeza utiliza un óvalo con la 
parte de abajo acabada en punta. Haz 
un trapecio invertido para el pecho y 
cilindros para el cuello y la barriga. Co- 
loca las llamas en la cabeza y los hom- 
bros y no te olvides de señalar dónde 
dibujarás el logo del pecho y los ele- 
mentos de la cara. ¿A que es más fácil 
de lo que parece, dibucolega? 


[2] Ve dibujando cada elemento en 
su sitio con ayuda de tu esquema. 
Señala las zonas que luego pin- 
tarás de negro para que no se te 
olviden. No tengas miedo y borra 
las veces que necesites hasta que 
estés contento con el resultado. 


[3] Repasa con cuidado las líneas 
buenas de tu dibujo con el rotu- 
lador negro de MILAN. Piensa 
bien qué línea es la que has de 
entintar antes de hacerlo para 
evitarte disgustos innecesa- 
rios, dibucolega. Un consejo: 
coloca un papel en blanco entre 
tu mano y el dibujo para no en- 
suciarlo todo de tinta. 


[4] ¡Con tu caja de rotuladores MILAN lo tie- 
nes chupado! Necesitas un verde claro para 
el cuerpo y otro más oscuro para las som- 
bras. Fíjate bien en el original para colorear 
las llamas lo más parecido posible. Utiliza el 
mismo verde que has utilizado antes en la 
chaqueta de Ben para el logo del pecho y los 
ojos. ¡Y ya tienes listo a Fangoso para dar. 
caña a los malvados! 


»» Mario 


[1] Para empezar el boceto de Mario, 


Coge los lápices 20 
8 p 4 dibuja la cabeza marcando con una 


y los rotus, dibucolega, 

porque vamos a dibujar 

a dos héroes del mundo 
de los videojuegos: 


cruz los ojos y la nariz. Sitúa también 
la boca y haz las líneas que forman la 
gorra. Sigue dibujando el cuerpo, las 
manos, las piernas y los pies. Usa una 
regla para dibujar las líneas que for- 


¡ y ! No te 
_olvides de pintarlos man los esquís y los palos. ¡Ya tienes 
bien preparados para su el boceto! 
competición en la nieve. 


74 y e A 
[3] Para entintar tu dibujo uti- [2] ¡Ahora a por los detalles! ' Ata Q Y 


liza un rotulador fino, un 0.4 Define las líneas de contorno. Md Aa Y 

por ejemplo. Ve con cuidado Empieza por la cabeza, los A AAA 

con las líneas que forman ojos, nariz, bigote y boca. y A 

la cara y los detalles, con Haz un círculo en la gorra y . 
paciencia te saldrá genial. dibuja una “M", el símbolo de... S Ki 
Repasa con detalle el con- Mario; sigue con el cuerpo. 1.0 O IO 
torno, las líneas que forman Haz los botones del peto, los N == POSOSSS Ny 

el cuerpo, la cara y las líneas guantes, los palos de esquí y X= SY 

de los esquís. Cuando ten- las botas. Por último coge una SS Q y X 

gas todo el dibujo entintado regla y haz las finas líneas de OS 

recuerda borrar el lápiz. los esquís. de <= 


[4] Para colorear a Mario utiliza <=>Y 
rotuladores o lápices de color. 
Empieza por el peto, coloreán- 
dolo de azul. La camiseta y la 
gorra de color rojo, y las botas 
de marrón. Para los esquís uti- 4 


liza un rosado y un amarillo. El 
pelo, el bigote y las cejas de 
color marrón oscuro. Cuando 
todas las partes estén colorea- 
das, coge colores más oscuros 
de la misma gama y empieza a 
oscurecer las partes con som- 
bra. ¡Buen trabajo, dibuartista! 


Las líneas azules representan los pasos previos para 
dibujar a ya , y debes trazarlas con un 
lápiz. Una vez hayas seguido todas las indicaciones, ( 
repasa con un rotulador los contornos del modelo 
acabado. 


» Sonic 


[2] Define las líneas de contorno de Sonic, sigue 
detallando la cara, los ojos, nariz y boca. Fíjate 
en los brillos de los ojos y la nariz: deja pequeños 
círculos en blanco para conseguir el efecto de brillo. 
Sigue definiendo las partes que forman el cuerpo, 
luego traza las líneas de la tabla de snowboard y 
dibuja los detalles que adornan la tabla. 


=M Dl 
SN5 


[4] Colorea a Sonic con un azul intermedio 
(ni muy oscuro ni muy claro). La mayor 
parte de su cuerpo es azul y el resto, 
la boca, el interior de las orejas, los 
brazos y la barriga, de color carne o 
marrón claro. Puedes utilizar rotulador 
o lápiz de color, o cualquier otra técnica 
de coloreado que conozcas y que creas 
que puede quedar bien. Colorea con 
diferentes tonos de azul la tabla de 
snow y sus adornos. Las zapatillas de ' 
color rojo, y la hebilla de color amarillo. 
Fíjate en los ojos: son de color verde 
manzana. ¡Ya lo tienes listo! 


A A A ci E 


Por Adri Cervera 


[1] Empieza por la cabeza situando los ojos, 
4 la nariz y la boca. Con dos triángulos haz 


las orejas. Sigue dibujando los brazos, las 
manos y la cresta de este veloz personaje. 
Continúa por el cuerpo, haz las líneas que 
forman piernas y los pies. Para acabar el 
boceto dibuja la tabla de snowboard. 


[3] Para el entintado del dibujo utiliza un rotulador 


d 


fino, un 0.4 o similar. Repasa con detalle las líneas 
del cuerpo, los brazos, las manos, las piernas... Con 
más detalle repasa las líneas de la cara, los ojos, y 
del mismo modo repasa los dibujos y adornos de 
la tabla sobre la que Sonic desciende por la nieve. 
Recuerda borrar el lápiz cuando tengas listo el 
entintado. 


SIGNO¡DELMESIESCORDIO 


Reservado, de carácter fuerte, leal, incansable, un poco destructivo, imprevisible y 
muy bueno guardando secretos. Casi nadie te decepciona porque tienes un sexto 


sentido para percibir de qué rollo van los demás: ¡es como si tuvieras rayos X! 


: En clase... eres un poco protestón, sobre todo, con los profes que no te caen bien. 
Dedicas toda tu energía a las asignaturas que más te gustan. 


- Te gusta... investigar, sobre todo “lo oculto”, que tengan en cuenta tu opinión y 


que respeten tu intimidad. 


: Te llevas bien con... Cáncer, Escorpio, Piscis, Tauro, Virgo y Capricornio. 


Aunque estemos en otoño y haga 
frío, itú sigues teniendo un montón 
de energía y ganas de hacer cosas! 
No te olvides de avisar a tus mejores 
amigos de los planes que tienes en 
la cabeza: iseguro que se animan y 
deciden acompañarte! 


SA 


Este mes puedes tener algún mal- 
entendido con alguien, pero tranqui, 
dibucolega, solo será un pequeño 
susto. Si te pillan de buenas (que 
suele ser lo habitual), eres el más 
simpático y divertido. 


Del 22 de junio al 22 de julio 


Este mes algún colega te pedirá 
consejo, normal, se te da especial- 
mente bien ver los dos lados de cual- 
quier problema y tratar de resolverlo 
cuando todo parece perdido. Si te 
esfuerzas un poco más, conseguirás 
algo que hace tiempo que deseas. 


E CAPRICORNIO 
ASIN 


ps 


Gracias a tu poder de concentración 
y a que eres muy responsable, el 
cole te va de maravilla. Tú vas poco 
a poco para lograr tus objetivos. 
Aunque no sea bueno todo lo que 
te pase, no pierdas la confianza en 
ti mismo. 


dibus 


Del 23 de diciembre al 20 de enero 


Y 


Y 7 


No te gusta que te estresen, para ti lo 
mejor es hacer las cosas a tu ritmo, 
y si alguien se atreve a provocarte 
icuidado!, porque puedes llegar a en- 
fadarte mucho. ¡Controla tus ataques 
de mal genio! 


/ 


Ya sabes que tener buenos amigos es 
lo mejor, ¿no? ¡Pues cuídalos como 
ellos te cuidan a ti, y no seas tan 
orgulloso! Aprende a escuchar a los 
demás, ¡es imposible que tú siempre 
tengas razón en todo! 


En noviembre siempre pasa “algo” 
que te hace cambiar tu rutina. 
Aunque.te cuesta hablar de ti mismo, 
piensa que una buena charla con 
un colega o con tus padres es una 
buena forma de solucionar ciertos 
problemillas. 


q Del 21 de enero al 19 de febrero 


Puede que tus padres se empiecen 
a cansar de perseguirte para que 
hagas los deberes, así que ándate 
con ojo. ¿Ya habías notado que 
te entiendes de maravilla con las 
máquinas (ordenadores, consolas, 
mp3...)? 


S DS Del 23 de julio al 23 de agosto 


2 


13 
> Del 21 de mayo al 21 de junio 


A ti te encanta hacer muchas cosas 
a la vez: puedes chatear y hacer 
los deberes o ver la tele y jugar 
a la DS. Pero ten en cuenta que 
si haces muchas cosas a la vez 
puedes agobiarte y cansarte más 
de la cuenta. 


Eres superperfeccionista con los 
deberes, ia veces hasta asustas un 
poco a tus profes! Aunque es difícil, 
intenta no ser tan tímido y desconfia- 
do, el cole además de para aprender 
está para que hagas amigos y te lo 
pases bien. 


Te encanta la aventura, ir de un 
lado para otro y hacer todo tipo de 
actividades (isobre todo deportes!). 
Pero este mes tómatelo con calma, 
a ver si al final acabas poniéndote 
malo. ¡Quedarte en la cama hecho 
una bolita es la mar de aburrido! 


¡MESA Del 20 de febrero al 20 de marzo 


A pesar de tus cambios de humor, lo 
cierto es que eres un buenazo, ite 
encanta ayudar a los que más quieres! 
Eso sí, si hay algún problemilla, es 
más que posible que desaparezcas 
del mapa. 


IMAGINA, ESCRIBE Y RESUELVE 


- 
/ 
m 
Z 
0 
' 
Y 


gd 
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—_ -— sl hd acid al mil ad a 8 al -k _ a dl o. y a E a al Al a 
(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 
de este cupón con tus datos a: 


DIBUCONCURSO SCRIBBLENAUTS 


SCRIBBLENAUTS 


Nombre: A os A IA, ia TAR 
Apellidos: 

Teléfono: a A A A O Toreo coros 
Calle: A Piso:...........Puerta:...... 

Población: ... CÓdIGO POStal:........ooooooocoooccoccccononon donas PROMIICINS cccocncon os 


(. Contesta a la siguiente pregunta: ¿Cuál es tu canal de TV favorito? ) 


Está claro 

que en la Red : 

hay un montón de webs 

y sitios interesantes en los que 

puedes aprender más de una cosa, pasar un 

rato divertido, jugar, hablar con tus amigos... 
Este mes te hablamos de cuatro páginas muy 
interesantes... ¡A navegar! 


go 


( y y (Sh http://www.normaeditorial.com/concursomanga 


E 


http://es.wii.com/ 


¿Quieres estar a la última en 
' todo lo que tiene que ver con la 
Wii? Pues toma nota de esta web, 
porque en ella encontrarás infor- 
mación sobre los últimos juegos 
(los normales y los descargables 
através de 
WiiWare), 
divertidos 
vídeos, in- 
formación 
sobre los 
' Canales de 
Wii... 


Nuestros amigos los dinosaurios - 


NO HAY QUE 
COMERSE A LOS MÁS 
PEQUEÑITOS, ES MEJOR 
TIRARLOSAL MAR PARA 
QUE CREZCAN. 


¿QUÉ LE DAS A UN DINO- 
SAURIO CON PROBLEMAS 
DE ESTÓMAGO? 


- MUCHO... MUCHO... MUCHO 
ESPACIO... 


ENTRE LOS DINOSALIRIOS ENAMORADOS ¡FÉLIX! 

TODAVÍA ES COSTUMBRE ENVIARSE CARTAS ¡TE HE DICHO 

DE AMOR CON CARTEROS COMO SELLOS. QUE CON LA COMIDA 
NO SE JUEGA! 


¿POR QUÉ ME 


MIRÁIS ASÍ? ¡ME 
GUSTAN LOS 
CEREALES CON 
MUCHA LECHE! 


¡Ditsusy 


Guión y dibujo: 


Y, 


7 MANLEY 


Jorge Montoliu Millán 
Barcelona 


1 años y nos ha enviado 
divertido con DinokiD 

ión es muy bueno, 

d Ramírez estaría 

dibujo no es una 

oco está mal. 


ntar a los persona- 
se seque la tinta, 
quedará hecho una 
horabuena, Jorge, y 


de poner tu 
dirección y 
teléfono! 


E, MANLEY ......... 


m Juan Barrientos Soriano, Don Benito (Badajoz) 


Finalistas; 


$ 


Christian Rivero, Madrid. 

Los protagonistas de esta 
bella escena son Pocahon- 
tas y John Smith, pero 
también un fondo natural, 
espectacular y lleno de co- 
lor, creado por Christian. 


Iñaki Ríos, Elda (Alicante). 
¿A que hacen buena pa- 
reja? Tanto Zatch como 
Tia son unos mamodos 
adorables y muy fuertes. 
Iñaki los ha retratado en 
este fabuloso dibujo lleno 
de luz. 


Sant 


Paulino González, 
Adriá del Besós (Barcelo- 
na). 

Esta parejita de estilo 
manga está viviendo un 


momento muy románti- 
co. Tanto los personajes 
como el fantástico colo- 
reado son obra de Pauli- 


1 Martí 
(Barcelona). 
Este espectacular dibujo de Mar- 
tin Mystery es del dibucolega 
Martí, que casi se llama igual que 
el intrépido detective paranormal. 
El fondo es una chulada, con un 
rollete surfero muy guay. Además, 
tanto el sombreado como el entin- 
tado son impecables. ¡Este sí que 
es un dibujo lleno de acción! 


Montañola, Terrassa 


llevarás estos 
fantásticos 


q $ E 
ya premios. 
¿AR CÓMO DIBUJAR : 
pen” NOAA 


uo ¡UI NAL 
SN: 3 


ODODODODODOO 


Atención, dibucolega, acuérdate de 
enviar con tu dibujo todos tus datos: nombre, 
apellidos, edad, dirección postal completa 
y teléfono. «¡Sin esos datos no podemos 
enviarte tu regalo! 


AR ES 


Y recuerda, envíanos tus cartas a: 
El Club ¡Dibus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


¡El Club ¡Digus! es todo tuyo! ¿Qué necesitas para ser el 
protagonista de esta sección? Envíanos aquel dibujo tan gracioso 
que hiciste, o el más currado o... itodos los que quieras! Eso 
sí, escoge un papel liso, sin rayas ni cuadros, para dibujar. 
Estamos deseando publicar aquí tus obras de arte. ¡No esperes 


más y mándanoslas ya! 


2 Andrés Alonso, Aguilar de 
Campoo (Palencia). 

Si ya habíamos visto a Super 
Mario en muchos videojuegos 
saltando entre setas y tortugas 
y conduciendo karts a toda ve- 
locidad, ¿por qué no jugando al 
fútbol? En este dibujo de Andrés 
podemos comprobar que se le da 
genial. Tu dibujo está superbién 
hecho, Andrés. Las líneas cinéti- 
cas y el coloreado le dan mucha 
fuerza y movimiento a tu obra de 
arte. 
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3 Maria Monllaó, Molins de Rei 
(Barcelona). 

De entre todos los Gormiti que 
hay, Maria, de 10 años, ha esco- 
gido dibujar a Gheos, que es el 
Señor de la Tierra. Él es todo un 
guerrero de la Naturaleza, lleno de 
fuerza y magia, un personaje casi 
solemne. Por eso, puede ir así de 
digno encima de un patinete. Aun 
así, también impresiona, ¿eh? Un 
dibuconsejo para Maria: planifica 
bien el espacio del papel antes de 
empezar a dibujar. 


4 Eric González, Barcelona. 

Mira que a los Rabbids los había- 
mos visto de muchas maneras, 
pero vestidos de animalitos como 
estos, aún no. Estos Rabbids son 
una creación original de Eric, de 
10 años. ¡Si hay hasta un castor 
y todo! Tus diseños son una caña, 
Eric. Te damos un consejo: prue- 
ba a perfilar tus dibujos con tinta 
negra, porque destacarán y aún 
se verá más lo geniales que son. 


5 Adriana Felizardo, Zaragoza. 
Esta chica de estilo manga tan 
soñadora nos la envía Adriana. La 
vemos dormida, pero parece que 
de veras esté soñando algo que 
la tiene en tensión. ¡Podría ser el 
principio de una buena historia! 
Esta dibucolega la ha coloreado 
con pinturas en dos tonos muy di- 
ferentes. Adriana, si después de 
pintar repasas las líneas te que- 
dará mucho mejor. 


6 Elena Gutiérrez, León. 

Un día, Elena abrió una ¡Disus! y 
pasó algo flipante: ¡los personajes 
salieron a jugar desde sus páginas! 
Elena los cogió a todos y los puso 
en este dibujo que ha hecho ella 
misma. No falta nadie: Dinokid, Pi- 
ruja, Chincheta, Dibu, Capuchon- 
cita Roja... ¡Menuda fiesta han 
montado! Ahora ya no escaparán 
de tu dibujo, Elena. ¡Se lo están 
pasando demasiado bien! 


7 Arturo Fernández, Villena 
(Alicante). 

¡Phineas y Ferb ya están liándola 
otra vez! Pero ahora en el dibujo 
de Arturo, claro. Esta escena re- 
sume muy bien el espíritu de la 
serie: los dos hermanastros están 
haciendo un nuevo invento jun- 
to al ornitorrinco Perry mientras 
Candace les mira alucinada, sin 
saber qué decir. Te han quedado 
muy bien las expresiones, Arturo. 
Un dibuconsejo para ti: espera a 
que se seque la tinta antes de bo- 
rrar el lápiz. 


8 Marcos Cubells, Valencia. 

Son una pareja tan extraña como 
explosiva y molona, por eso Mar- 
cos ha retratado a Kururu y Sabu- 
ro juntos. Sin poner demasiados 
colores, Marcos ha sabido crear 
una escena llamativa de estos dos 
cibercolegas. La nave de Kururu 
y la ropa de Saburo te han queda- 
do especialmente bien. Marcos, 
prueba a entintar con rotuladores 
más finitos, podrás poner más de- 
talles. 


9 Jorge Funes, Huesca. 

La pandilla de Dibu tiene que ha- 
cer un hueco para este personaje 
tan currado que nos envía Jor- 
ge, de 13 años. Este nuevo perso- 
naje es Scratchy, un lápiz muy 
simpático con un poder genial: 
cualquier cosa que dibuje puede 
tomar vida. Además, sabe volar. 
Se nota que Jorge se ha esmera- 
do mucho en diseñar y colorear 
este personaje, es una caña de 
dibujo. 


10 Raquel Alcázar, Sevilla. 

Este es Soul, el cañero prota- 
gonista de la serie shonen SouL 
Eater, de la que Raquel es fan 
total. El perfilado tan marcado y 
claro le queda genial a este perso- 
naje tan fuerte y extremo. ¡Va un 
montón con su personalidad! El 
retrato es muy chulo, pero el logo 
de la serie que está encima del 
personaje también mola mucho. 


EL p Tr IO VENESTARISTAS 
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ás famoso llega este mes 
alto de la lista, y la sirena 
lar del manganime entra 
gracias a vuestros 
14 At 1 a Zoro, que pega 
- Un subidón importante. ¡Y Bob Es- 
ponja sube de las profundidades 


¿4 Luchia Nanami 
2) (Menmao MeLooY Picur Pichr Prrcu) 


¡Vota ¡a¡tu personaje ¡preferido! 


revistadibusenormaeditorial.com 
con el asunto “Top 10”, 


Envíanos un 
e-mail a: 


O mándanos 
una carta a: 


Revista ¡Dibus! 

Top 10 

Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


Arnar Morera, Tarragona. 
¿Qué es esto? ¡El detective Conan 
está siendo superado por un mis- 
terio! ¡Es toda una sorpresa! Y no 
es para menos, porque Arnar, de 
9 años, lo ha rodeado de un mon- 
tón de lápices de colores de todos 
los tamaños. ¡Esto sí que es nuevo 
para él! Tu dibujo es tan original 
como colorido, dibucolega. 


Mireia Muñoz, Valencia. 
¿Qué hacen las Tortugas Ninja 
cuando no están en una misión? 
Aparte de entrenar muy duro para 
luchar contra el mal, dibujan y mi- 
ran la tele. Mira cómo Donatello se 
lo pasa en grande en su tiempo li- 
bre. Este dibujo tan gracioso es de 
Mireia, una dibucolega de 9 años. 
Mireia, lo has dibujado muy bien 
y muy claro. Además, el rotulador 
negro le da un toque genial. 


Raquel Amaral, Cáceres. 
Además de intentar invadir Poko- 
pén (es decir, la Tierra) y de ser 
todo un luchador, Giroro también 
tiene tiempo de posar en este 
dibujo que nos envía Raquel. El 
miembro de la tropa Keroro más 


guerrero decora esta dedicatoria 
con flechas grandes y todo. ¿A que 
es una pasada? Todo el dibujo de 
Raquel ha sido realizado con lápi- 
ces de dibujo y de colores. 


Julián Ledantes, Guardo 

(Palencia). 

Este espectacular robot dora- 
do que surge de un fondo negro 
sobrecogedor no es otro que C- 
3PO, el famoso androide de STAR 
Wars. Julián, de 12 años, es el au- 
tor de esta chulada de dibujo. Se 
nota que es fan de la saga de La 
GUERRA DE LAS GALAXIAS, porque le 
ha puesto mucho mimo a este re- 
trato. Julián ha mezclado varios 
materiales para este dibujo, como 
acuarelas o ceras. ¡Un gran traba- 
jo, dibucolega! 
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FANS DE NARUTO 


Está claro que es el ninja más famoso y querido del manganime, 
y así lo demuestran sus fans con estos dibujos tan chulos sobre 
él y sus compañeros de serie. Naruto está en la cresta de la ola... 


iy en los papeles y lápices de los dibuartistas que nos envían sus 


obras de arte! 


15 Ana Ji, Granada. 

¡Guau! ¡Son Naruto y Sasuke en 
plena acción! Realmente pare- 
ce que estén compitiendo, como 
siempre. Este dibujo es de Ana Ji, 
una dibuartista que ha dedicado 
tres días a esta preciosa obra de 
arte. La línea y el coloreado son 
impecables. Además, las expre- 
siones de los personajes son muy 
acertadas, parecen haber sido ca- 
zados en una foto en pleno entre- 
namiento. ¡Bravo! 


16 Gustavo Molina, La Cala del 
Moral (Málaga). 

Naruto es un personaje muy gra- 
cioso que no para de hacer bromas 
asus compañeros y se hincha a co- 
mer ramen (fideos chinos) cuando 
tiene ocasión. Pero también tiene 
su faceta de buen ninja, en la que 
se entrena con dureza. Gustavo 
lo ha dibujado así, dando lo mejor 
de sí mismo en las montañas, lis- 
to para cualquier prueba, en este 
dibujo tan expresivo y dinámico. 
¡Muy bien, dibucolega! 


17 Gloria Torres, Alhaurín de la 
Torre (Málaga). 

Que sí, que para ser ninja hay que 
estar muy preparado y Naruto lo 
está. ¡Vaya que sí! Gloria, de 10 
años, lo ha retratado literalmente 
armado hasta los dientes. ¡Cual- 
quiera se mete con él ahora! Con 
tanto cacharro queda hasta diver- 
tido, en su línea. Naruto es el hé- 
roe preferido de Gloria, y por eso 
le dedica este dibujo tan guay. 


18 Celia Salas, Torrelodones 
(Madrid). 

¡Ahí está! La mayor pesadilla para 
Naruto y el sueño dorado de Saku- 
ra, hechos realidad en un solo dibu- 
jo. Sasuke le da un romántico beso 
a Sakura en medio de un entrena- 
miento, y claro, a ella se le ha que- 
dado esa cara de flipada. ¿Quién 
iba a decir que Sasuke haría algo 
así? Este simpático dibujo es de 
Celia, de 13 años. Esta dibuartista 
no solo se ha currado las expresio- 
nes de los personajes: también ha 
creado un escenario precioso. 


¿e 


19 Luis Ave, Bilbao (Vizcaya). 
No solo los humanos son fans de 
Naruto. ¡También los dragones 
siguen sus aventuras! Como Ar- 
gentum, el dragón imaginario de 
Luis. Aquí vemos a Argentum 
entre los mejores recuerdos que 
tiene de Naruro... ¡Es un dibujo su- 
peroriginal, Luis, y está muy bien 
hecho! Un consejo: prueba a en- 
tintar tus dibujos para que puedan 
destacar. 


20 Alejandro Pampliega, 
Mejorada del Campo (Madrid). 
Seguro que los fans reconocen 
este dibujo: sí, es la primera por- 
tada manga de la serie. Alejan- 
dro, de 12 años, ha querido rendir 
homenaje a este ninja y nos envía 
su propia versión. Naruto va muy 
cargado, pero es capaz de saltar 
así de ágil. Están muy currados los 
detalles, Alejandro. Un dibucon- 
sejo: planifica el espacio antes de 
ponerte a dibujar. 


21 Silvia Aguirre, Vigo 
(Pontevedra). 

¡Ahí están! ¡Los del Equipo 7 en lo 
más alto! Naruto, Sakura, Sasuke 
y Kakashi son los protagonistas de 
este fantástico dibujo de Silvia, de 
12 años. A su alrededor, coloreados 
también con lápices de madera, 
podemos ver a Gaara, Rock Lee y 
los demás. ¡Qué dibujo tan bonito, 
Silvia! Podría ser el cartel de una 
peli nueva de NaruTo. 


ta 


Dogma 


¡Seguimos aquí como cada mes, respondiendo cartas y mails 
a mogollón! ¿Tienes alguna duda que no te deje dormir por las 
noches? Pues pregúntasela a los protagonistas de nuestros cómics... 
iy entonces será la tontería que te contesten lo que te producirá 


insomnio... o un ataque de risa! 


Cristian Comin, Zuera (Zaragoza). 
En un concurso, si hacen un dibujo 
dos personas, ¿lo aceptaríais? ¿O 
lo ha de dibujar solo una persona? 
Por favor, que me responda Borrón, 
que casi nunca sale en el Dibucon- 
sultorio. 


íCLARO QUE NO SALGO! ¡ES 
QUE ME TIENEN MANÍA, 
ESTA GENTE ES MUY 
MALA! FÍJATE Sl SON 
MALVADOS QUE ME 
HAN CONTESTADO QUE 
NO, DOS PERSONAS NO 
PUEDEN HACER UN DI- 
BUJO PARA UNO DE 
LOS CONCURSOS DE 
LA ¡DIBUS! DICEN QUE 
NO SERÍA JUSTO PARA 
LOS QUE HACEN EL DIBU- 
JO A SOLAS Y CHORRADAS 
ASÍ. ¡BAH! ¡"JUSTO"! 
¿A QUIÉN LE IMPORTA 
LO QUE ES "JUSTO"? 
¡¡LO QUE IMPORTA ES GANAR!! ESO SÍ, 
CRISTIAN, Sl TIENES MUCHAS MUCHAS GA- 
NAS DE DIBUJAR CON ALGUIEN, QUE SEPAS 
QUE EN LOS DIBUJOS QUE ENVIÁIS PARA EL 
CLUB ¡DIBUS/ SÍ QUE PODÉIS COLABORAR 
DOS O MÁS AMIGOS. 


Gonzalo Serneguet López, 

La Cañada (Valencia). 

¿Cómo hacéis para recortar las 
imágenes perfectamente y poner- 
las en otro fondo 


distinto? 
PUES USANDO LOS 
ORDENADORES, CLA- 


RO. MÁS CONCRETA- 
MENTE, PROGRAMAS 
INFORMÁTICOS COMO 
EL PHOTOSHOP O 
EL INDESIGN. Sl ES 
QUE... ¡LAS MÁQUINAS 
OS HACEMOS LA VIDA MÁS 
FÁCIL! 


Álvaro Palacios Cano, Madrid. 

¡Hola! Antes de nada, que sepáis 
que soy un seguidor de la revis- 
ta desde el número 25. Bueno, lo 
que pasa es que cuando hicisteis 
la entrevista al dibujante de Ca- 
puchoncita, hablasteis un poco de 
cómo hacía a los personajes. Pues 
a mí me gustaría que hicieseis un 
reportaje para enseñarnos a pasar 
nuestros personajes al ordenador. 


Que digáis los programas que usáis 
“y todo eso. 


¡OK, TOMAMOS NOTA, ÁL- 
VARO! DIBUCOLEGAS, SI 
TENÉIS IDEAS INTERESAN- 
TES COMO ESTA, SOBRE 
DE QUÉ TEMAS OS IN- 
TERESARÍA QUE 
HABLÁSEMOS, NO 
DUDÉIS EN DECÍR- 
NOSLO. Y Sl CREÉIS 
QUE YO, SUPERGOR- 
DITO CON GAFAS, 
DEBERÍA SER EL 
PROTAGONISTA DE 
DINOKID, INLINDAD TAM- 

BIÉN LA EDITORIAL CON VUESTRAS CARTAS 
Y MAILS. EJEM... 


Maikel David Reyes Sancristóbal, 
Arrecife de Lanzarote (Las Pal- 
mas). 

Me gustaría saber si recibís mu- 
chas consultas. 


¡MOGOLLÓN! POR DESGRACIA, COMO EN 
EL DIBUCONSULTORIO NO TENEMOS DEMASIA- 
DO ESPACIO, MUCHAS DE VUESTRAS DUDAS 
NO LAS PODEMOS RESOLVER. YO ME PRO- 
PUESTO QUE CUANDO LLEGUE EL INVIER- 

NO USEMOS LAS CARTAS 
SOBRANTES PARA HACER 
UNA HOGUERA. ¡ASÍ ESTA- 
REMOS CALENTITOS, QUE 
YO soy MUY FRIOLE- 
RO Y LAS PLUMAS NO 
ABRIGAN NADA! PERO 
EN LA REDACCIÓN DE 
LA REVISTA HAN ALE- ( 
JADO LAS CARTAS DE 
MÍ Y ME HAN MIRADO 
MAL. ¿TE LO PUEDES 
CREER? 


Estefanía Blanco González, 
Ponferrada (León). 

¿Saldrá un juego de Pokémon PLATI- 
No para Wii? 


PUES DE MOMENTO NO VA A SALIR NADA 
NUEVO, DIBUCOLEGA, POR 
AHORA EL ÚNICO JUE- 
GO DE POKÉMON QUE 
HAY PARA WIl ES EL 
QUE SALIÓ HACE 
YA UNOS CUANTOS 
AÑOS, SE LLA- 
MABA POKÉMON 
BATTLE REVOLU- 
TION. ¡PERO BUE- 
NO, A VER Sl PRONTO 
CAMBIAN LAS COSAS, 
QUE CAZAR POKÉMON 
CON EL MANDO DE LA 
WIl SEGURO QUE ES 
LA CAÑA! 


Marta Navarro 
Abalde, Barcelona. 
Me encantan los 
dibujos de estilo 
manga y la manera de 
dibujarlos, pero tengo una pre- 
gunta. Si en teoría son personajes 
japoneses y viven en ciudades ja- 
ponesas... ¿por qué sus ojos no son 
parecidos a los de las personas de 
Japón, es decir, alargados? 


¡BUENA PREGUNTA, 
MARTA! Y ADEMÁS, 
ME DA LA OPORTUNI- 
DAD DE ENROLLARME 
Y HACER DE PROFE- 
SOR, COSA QUE ME 
ENCANTA. ¡CHINCHE- 
TA PUEDE DAR FE 
DE ELLO! VEAMOS. 
EL AUTOR MÁS IN- 
FLUYENTE DEL MANGA FUE 
OSAMU TEZUKA. NACIÓ EN 1928 Y A LOS VEIN- 
TE AÑOS YA COMENZÓ A PUBLICAR MANGA EN 
JAPÓN, MUCHOS DE ELLOS GRANDES ÉXITOS 
COMO ASTROBOY, ADOLF O LA PRINCESA CA- 
BALLERO. DEBIDO A ESTO, TEZUKA FUE EL 
AUTOR QUE MÁS INFLUYÓ EN LOS DIBUJAN- 
TES JAPONESES QUE SURGIERON TRAS ÉL. 
Y UNA DE LAS CARACTERÍSTICAS DE TEZUKA 
ERAN LOS GRANDES OJOS QUE LES DIBU- 
JABA A SUS PERSONAJES. ASÍ QUE Sl LA 
MAYORÍA DE AUTORES JAPONESES DISEÑA 
A SUS PERSONAJES CON UNOS ENORMES 
OJAZOS, ES POR LA INFLUENCIA DE OSAMU 
TEZUKA. PERO... ¿Y A OSAMU TEZUKA QUIÉN 
LE INFLUYÓ? PUES LA RESPUESTA TE VA A 
SORPRENDER: ¡WALT DISNEY! POR AQUELLA 
ÉPOCA, A TEZUKA LE ENCANTABAN LAS PE- 
LÍCULAS DE LA DISNEY COMO BLANCANIE- 
VES. DE HECHO, FUE POR LO MUCHO QUE LE 
GUSTABAN ESTAS PELÍCULAS POR LO QUE 
COMENZÓ A DIBUJAR DE NIÑO. Y UNA DE LAS 
PARTICULARIDADES DEL ESTILO DE DIBUJO 
DE WALT DISNEY ERAN LOS OJAZOS QUE 
LES HACÍA A SUS PERSONAJES, NO HAY MÁS 
QUE MIRAR AL PATO DONALD O AL RATÓN 
MICKEY. ASÍ QUE YA LO VES, EL RESPON- 
SABLE FINAL DE QUE LOS PERSONAJES DE 
MANGA Y ANIME TENGAN GRANDES OJOS FUE 
WALT DISNEY. ¡QUIÉN LO IBA A DECIR! 


Joaquín Cayetano Hermoso Ca- 
rrasco, Puerto Llano (Ciudad Real). 
Dibu, ¿creéis que llegaréis al 
número 200 de vuestra revista? 
Me encantaría que llegarais a ese 
número. ¡Podríais meter nuevos 
cómics y publicar los mejores di- 
bujos que habéis recibido durante 
todos los números! 


¡NO HACE FALTA: ESPERAR AL NÚ- 
MERO 200 PARA VER NUEVAS SE- 
RIES EN LA REVISTA JOAQUÍN! 
CADA POCO TIEMPO VAMOS PONIEN- 
DO ALGUNA NUEVA, PARA QUE NO 
OS ABURRÁIS. Y LO DE 
LOS MEJORES DIBUJOS 

SUENA BIEN... AUNQUE 

PARA MÍ TODOS LOS DIBU- 
JOS QUE NOS ENVIÁIS SON MX 
LOS MEJORES. ¡ME ENCANTA 
VUESTRO ARTE! SOBRE TODO CUAN- 

DO DIBUJÁISS A BORRÓN MÁS FEO DE LO 
QUE ES, JE, JE... 


Raúl 
aul. 


Pincocho? 


BUENO, A MÍ NO ME GUSTA CRITICAR, 

PERO LA VERDAD ES QUE CAPUCHONCI- 

TA... ¡ES UNA COMODONA! NUNCA VIENE 

A VERME, SIEMPRE HE DE 

IR YO A SU TIRA. ¡YA 
ERA HORA DE QUE 
ALGUIEN SE DIERA 
CUENTA DE ELLO, 
RALÚIL! 


¿PERO QUÉ DICE EL 

TARADO DE MADERA 
ESE? ¿YO UNA COMO- 
DONA? ¡Y ÉL UN 
MALEDUCADO! 
¡SIEMPRE APA- 
RECE POR MiS Y 
TIRAS SIN AVISAR! PIN- 
COCHO, QUE SEPAS QUE 
CUANDO SE VA A 
ALGÚN SITIO, ES DE : 
BUENA EDUCACIÓN 
AVISAR ANTES. ¿ESTÁ 
CLARO? ¡PUES QUE NO SE 
REPITA! 


Paulino González 
Granados, Barcelona. 
¿Una pregunta, habéis pensa- 
do alguna vez en hacer un tour 
por la redacción de la ¡Dibus! 
para las escuelas? Me explico: 
una ruta guiada por las insta- 
laciones de la revista para los 
alumnos de los colegios. 


ESO, ESO, QUE VENGAN NIÑOS POR 
AQUÍ. ¡LO QUE NOS VAMOS A 
DIVERTIR MI PANDILLA Y YO 
DÁNDOLES UNOS SUS- 

TOS DE MUERTE! ¡J3IJ, 


Para hacernos llegar 
tus consultas escríbenos a: 


Revista ¡Dibus! 
Dibuconsultorio 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


O envíanos un e-mail a: 
revistadibusOnormaeditorial.com 
con el asunto “Dibuconsultorio”. 


No olvides indicar tu dirección, 


teléfono y talla de camiseta. 


¿Por qué sale Pincocho en los 
cómics de Capuchoncita y Ca- 
puchoncita no sale en los de + 


Los dragones, las hadas, las sirenas, los vampiros, los 
brujos... ¡Sí que existen! Están en tu imaginación y en tus 
dibujos más fantásticos. ¡Wándanoslos! 


O ¿ovién lo iba a decir? Entre luchas de 
demonios y búsquedas de objetos mágicos, 
nuYasha también tiene tiempo para ser todo 
un dibuartista, iy está retratando a su queri- 


17) Aparte de tener grandes poderes como 
luchador mágico, Link tiene dotes artísticas. 
Francesc Bertran, de Tarragona, ha dibuja- 
do al héroe de The LecenD or ZeLDA tocando 
la ocarina, un bonito instrumento de viento. 
Tanto el dibujo como el color los ha realizado 
a tinta. 


Esta extraña y bonita criatura es una 
eación de Clara Martínez, de Plasen- 
3 (Cáceres). Es una especie de gato so- 


ago. Clara demuestra tener mucha ima- 
ginación y creatividad con este dibujo 
e nos envía. ¿A que es muy bonito y 
original? 


(A) Sims KiW6hop, 


147 Ingrid Santos, de Ayamonte (Huelva), nos 
envía este dibujo tan mono de My Sims KincDOom, 
que es todo un desfile de fantasía: hay un 
rey, una princesa... ¡y también un mago como 
Merlín! Ingrid nos pide que le comentemos su 
dibujo y le demos consejos. Te podemos decir, 
dibucolega, que nos parece una chulada y 
también que pruebes a perfilarlo con tinta para 
) que se vea mejor. 


15) Este dragón tan bonito y lleno de 
detalles es de Óscar de la Olla, de Cassá 
de la Selva (Girona). Se ve claramente 
_que es un dragón mágico que puede 
volar. Además, este dibucolega de 8 
años lo ha entintado tan bien que le 
ha quedado fabuloso. Un dibuconsejo 
para ti: prueba a añadir elementos en 
l escenario, así tus dibujos tendrán 
as detalles y se verán más fantásticos 
favía. , 


TAM 


¿Has ganado uno de nuestros concursos? ¡Pues 

enhorabuena, dibucolega! No seas vago, y no te olvides de 
enviarnos, por carta o por mail, una foto con la ¡Digus!, el premio 
y tu mejor sonrisa. ¡Las estamos esperando! 
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Alejandro Portero Beltrán, 
Zaragoza 


l Catalina Borges Fernández, 
i Santa Cruz de Tenerife 


COAVAUENASNA, 


Jaime Nuevo Benito, 
Guadalajara 
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Mario Nuevo Benito, 


Guadalajára. 
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Nora M? Lucena Rochel, 
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Andreá Morales Valle, 
Cabra 


Javier Nava Gaiche, 
Asturias 


lghacio Pamblanco Sánchez, 


Alicante 
Araceli Garrido Tebar, Paula Flores Sánchez, 
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Mariona, 
Tarragona Patricia Jiménez Sirvent, 
Alicante 


Maialen'Izura de las Rivas, 
Bizkaia 


7 , 50 € Por unidad 


7 , 50 € Por unidad 


1 , 50 € Por unidad 


6,95 € Por unidad 


Por teléfono: 902 120 144 
Por e-mail: info NormaComics.com 
Web: www.NormaComics.com 


e No se admiten pedidos contra reembolso. 

e Pedido mínimo de 15 euros. 

e Gastos de envío no incluidos. 

e Gastos de envío gratuitos para pedidos a partir de 75 €, 
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¿PODRÉ ESCAPAR? 


HASTA EL INFINITO 
a VUELA CON NOSOTROS 


y: as MEJOR QUE EL 
ys AUTOBÚS 
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SIRENA 


AN DRAGÓN 


CUÉLGATE DE LA 
LÁMPARA 


DESPEGA 
TODO FALLA... 


¡BUU! ASÚSTALOS 


USA vuDÚ 
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¿EL CEBO? ESPERO QUE NO TENGA HAMBRE 


PINGUINO 


Nintendo DS”* Lite 


HAMBRIENTO COMO EL LOBO 
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CAMALEÓN 
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OFFICIAL 
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¡EL MUNDO ENTERO ESTÁ JUGANDO! 


Lánzate a la nieve y el hielo con todos tus personajes favoritos. ¡Disfruta de la mayor diversión invernal que hayas tenido en Wii'M 
y Nintendo DS'*! Compite contra tus amigos o uníos como un buen equipo para conseguir el oro, descargando adrenalina en las 
emocionantes competiciones y pasándolo en grande con los Eventos Fantasía. Súbete a tu Wii Balance Board”" para sentir las 


emociones de verdad. Embárcate en una aventura de invierno increíble en Nintendo DS con su exclusivo Modo Aventura. 
Van a jugar todos ¿te lo vas a perder? 
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